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VR-Missionen fiir den
Nr.1-Hit!

SPYRO THE
DRAGON 2

Erstmals gespielt: Die neuen L A :
Abenteuer des drolligen I I
PlayStation-Stars b 4 V¢ &

411394821

I

I i
0



Peter Molyneux,
Gamedesigner von Black & White,
L Thema Original-Spiele:

Computerspiele stecken immer
noch in den Kinderschuhen.
Damit sie zum revolutiondren

Zukui werden, muf sehr viel
Zeit und Engagement in ihre
Entwicklung'investiert wexrden.
Jede Raubkopie bedeutet, daB
weniger Geld zur Veriligung
steht, um revolutiondr und
innovativ zu sein. Spiele
werden vielleicht gilinstiger,
wenn sich die breite Masse
mit ihnen beschditigt -

aber definitiv nicht,

solange es Raubkopien gibt.
Deshalb mein Appell:

Copyright COMPUTEC MEDIA AG.

beit mit GVU und VUD.

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.




E3: Ausflug ins Spieleparadies
E3: Die Highlights im Uberblick
E3: Nintendo Dolphin

Donkey Kong 64

Metal Gear Solid VR-Missions
Tomorrow Never Dies
Dino Crisis

RE3: Nemesis

Spyro the Dragon 2
Tarzan

Fighting Force 2

Fear Factor

Bugs Bunny auf Zeitreise
Ancient Evil

Army Men 2

Um Jammer Lammy

23 adventure J

System Shock 2
Outcast

Discworld Noir

WCW Mayhem

Get Bass

NBA Pro 99

Actua Pool

Puma Street Soccer

Baseball Edition 2000

IS
L3

37 rENNSPIELE +

SIMULaTioner

Wip3out

Gran Turismo 2
Rollcage Extreme

Rally Championship 99
Crash Team Racing
Formel 1 99

Official Formula One
Fleet Commander
N.I.C.E. 2 Tune-Up

Thrust, Twist & Turn

Wheel of Time
Shadow Company

Star Trek:
Birth of the Federation

Golden Nugget 64

Premier Manager ‘99

i

TIPS + TLICKS

GRAN
TURISMO 2

Der erste Teil war ein absoluter Hit und
auch der Nachfolger hat das Zeug dazu.
Bei uns gibt es brandneue Infos und Bilder.

Shadow C

Actua Pool .=
Ancient Evil

Army Men 2
Baseball 200

Bugs Bunny auf Zeitreise
Crash Team Racing
Dino Crisis
Discworld Noir
Donkey Kong 64
Fear Factor
Fighting Force 2
Fleet Commander
Formel 1 ‘99

Get Bass

Golden Nugget 64
Gran Turismo 2

RE3: Nemesi @ #
Rally Championship &
Rollcage Extreme . .

ar Trek:
of the Federation 4
#h the Dragon2 ........
SholR® ©..i.vn-




J
9
U
nl

Wer von Computer- und Video-

spielen nicht genug bekom-

¥ men kann, war auf der Elec-

tronic Entertainment Expo (E3) in Los

Angeles gut aufgehoben. Mehr als 55.000

Fachbesucher drangten sich an den drei Ta-
gen in den Messehallen.

Uber 1.900 neue Spiele wurden vom 13.
bis zum 15. Mai im sonnigen Kalifornien
der Offentlichkeit vorgestelit.

Darunter naturlich alle kommenden High-
lights der Spielewelt. Viele Eurer Lieblings-
charaktere werden in den folgenden Mona-
ten ihren Auftritt auf den Bildschirmen der
PC's und Konsolen haben. Der Trend geht
namlich dahin, bereits veréffentlichten Hits

hereits im J&i an
den sich Juing

m kommen. Ein Ter

HiRun-Freunde vormerken sg

e

FIFA 99 ist das Sportspiel schlechthin.

2 FIFA 2000 nicht nur von FuBballfans mif

einen zweiten oder dritten Teil folgen zu las-
sen. Freut Euch also auf Spyro The Dragon 2,
Crash Team Racing oder Final Fantasy VIII.

Damit lhr wiBt, ob auch das von Euch am
heiBesten erwartete Spiel bald er-
scheint, haben wir die Highlights der E3
in einem Uberblick zusammengestelit.

Naturlich wollen wir Euch auch die brandak-
tuellen Bilder der tollsten Spiele nicht vor-
enthalten. Viele der groBen Firmen
bemuhen sich auch verstarkt darum, Lizen-
zen zu erfolgreichen Kinofilmen zu erwer-
ben. Tarzan, James Bond, Batman und Do-
nald Duck werden zum Beispiel bald in
PlayStation-Spielen zu sehen sein.

Patrizia Stajer

das Nachfolgespiel
erwartet wird.

Gex: Deep Co;ér Geck
treiben. Die griine Gefa

er diirfen schon Gas geben, PC
el in Kiirze auf von der Polizei
PiStén begeben.

osing Force nur als Zusatz-CD
t, doch am Ende wurde sogar

AR 17 A A

) d auch auf dem Nintendo 64 sein Unwe _
d dadurch sicher neue Fans hinzugewitmen,
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Square arbeitet an der deutschen Versi :
nal Fantasy VIII, die im Winter auf der Pla
on erscheint. (Eine PC-Version folgt spate
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Da |st es nic
In unserer Z

FIFA 2000

NBA Live 2000
Bundesliga Stars

Tony Hawk's Pro Skater
Tiger Woods 2000 ...
Mario Golf

WWEF Attitude
WCWMayhem

1SS 2000

© Star Trek Voyager

" Half Life Opposing F. ..

Resident Evil 3

" Dino Crisis
" Spyro the Dragon 2 ...

Donkey Kong 64 . . ..
Rayman 2

Jet Force Gemini . ...
Tarzan

" Tomorrow never dies ..

Perfect Dark

Metal Gear Solid Il . ...

Toy Story 2 .. ..
Fear Factor

..4. Quartal '99

..4. Quartal "99

.September '99

. .Oktober '99 .

..3. Quartal '99

.2. Halbjahr '99 .Nintendo
Juni '99 . .Acclaim

..3. Quartal '99

..3. Quartal ‘99 . . .Konami

. .Oktober ‘99
.2. Quartal 2000
. .3. Quartal 99 Sierra
. .November '99 .. .Capcom/Eidos
15. Dezember ‘99 . .Capcom/Vision
. .November ‘99
. .Dezember "99
. .September '99
August '99
. .Oktober "99
August '99
. .November '99
..4. Quartal '99
...3. Quartal '99
. .4. Quartal ‘99

Theme Park World . ...
Force Commander . ...
Dungeon Keeper 2 . ...
Command & Conquer
StarCraft 64

Need for Speed 4
Gran Turismo 2

Crash Team Racing . ...
Formel 1 '99

World Driver: Champ. NG . . .3
. .September '99 Ubi Soft
.September ‘99
.2. Quartal 2000
. .3. Quartal '99 Psygnosis
.2. Quartal 2000 Psygnosis

Racing Sim. 2
Star Wars Racer NE4/PS .
Destruction Derby 3 ..PS
Wip3out

Rollcage Extreme

Vampire

Ultima Ascension
Might & Magic 7
Crusaders of M&M
Dragon Valor

Final Fantasy VIII ....PC/PS ..

Star Wars Adventure .PE/PS
Indiana Jones

Tomb Raider IV PC/PS ..

Alone in the Dark 4 . .PC/PS

..3. Quartal '99
. .3. Quartal '99 Lucas Arts

Juli ‘99 Bullfrog
Juli ‘99 NintendoWestwood
August ‘99 . .Nintendo/Blizzard

. .3. Quartal '99
. .4. Quartal '99

.:Dezember 99
. .November '99 Psygnosis

. Quartal '99 Nintendo

. .September ‘99
.1. Quartal 2000
..4. Quartal '99
..3. Quartal '99
..3. Quartal '99

+.Namco/SCEE

.3. Quartal '99 . .. .Squaresoft

Juli '99 LucasArts

. .Oktober ‘99 ... .Lucas Arts
.November ‘99

Ende ‘99 . .. .Infogrames
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E3: NINTENDO
DDLPHIN Am Tag vor der E3 V( ;

enthiillite Nintendo A
erstmals seine Plane

zur neuen 128 Bit-
Konsole! Wir waren
dabei und haben
die wichtigsten In-
fos fiir euch parat.

A8

Stargast beim Pressetermin von Nintendo war Ja-
ke Lloyd, der Darsteller des jungen Anakin
“.Skywalker aus dem neuesten Krieg der Sterne-

“ilm Star Wars Episode 1: The Phantom Menace.

Auf der Nintendo-Pressekonfet
ve Vice President of Sales and M
coln (Mitte, Vorsitzender von Nin
neral Manager IBM Microelectronics

benfalls auf der E3 prasentierte
ENintendo der Offentlichkeit erste

Details zu ihrer mit Spannung er-
warteten neuen Videospiel-Konsole Dol-
phin. Bereits Ende 2000 soll die 128-Bit-Kon-
sole weltweit auf den Markt kommen. Der
Elektronikgigant IBM, mit dem Nintendo zu
diesem Zweck eine Allianz eingegangen ist,
wird zu dem Projekt das Kernstlick der Kon-
sole, einen 400-MHz-Prozessor, beisteuern,
der fr mehr Power sorgen soll.

Vor allem Sony Computer Entertain-
ment (SCEE) diirfte von diesen Ankiindi-
gungen wenig begeistert sein. lhre Play-
Station 2 wird dann weltweit - mit
Ausnahme Japans, wo sie bereits Ende
1999 in den Lidden stehen soll - nahezu
zeitgleich mit der Dolphin-Konsole an
den Start gehen.

Unter besonderen Zugzwang gerat Sony vor al-
lem dadurch, daB mit dem neuen Nintendo
DVD-CDs (Digital Versatile Discs) abspielbar
sein werden, die eine viel groBere Datenmen-
ge als herkémmliche CDs speichern kénnen.
Damit verabschiedet sich Nintendo von der bis-
her genutzten Cartridge-Technologie.

Sony, das fir die PlayStation 2 bisher kei-
ne DVD-Technik vorgesehen hatte, muf
nachziehen, wenn es den Anschluf3 nicht
verlieren moéchte. Und Nintendo geht noch
weiter. Durch ein Abkommen mit Matsus-
hita Electric wird es wahrscheinlich auch
moglich sein, mit dem DVD-Spieler des
Dolphin DVD-Filme abzuspielen.

Will SCEE keine Niederlage riskieren, muf3 das
Unternehmen seine Konsole ahnlich gut aus-
statten. Zudem soll fiir das Nintendo Dolphin

TECHNISCHE
DATEN

HAUPTPROZESSOR
IBM Gekko Prozessor (Erweiterung
der IBM-Power-PC-Technologie)
400 MHz
0,18 Micron Kupfer Technologie

GRAFIK
Grafikchip designt von ArtX
Produziert von NEC
Mit 200 MHz getaktet
Maximal 16 MB
SPEICHER

Superschnelle DRAM-Technologie

SOFTWARE
Abschied von der Cartridge-
Technologie
DVD-Technologie von Matsushita mit
besonderem Kopierschutz

VIDIdS

ein auBerst wirksamer Raubkopierschutz
entwickelt werden.

Wahrend die Branche durch Nintendos
Pléne aufgeschreckt wurde, kdnnen sich
alle Fans auf die neue Technik freuen. Sie
profitieren vom technischen Fortschritt.
Ob der genannte Zeitrahmen jedoch ein-
gehalten werden kann, bleibt abzuwar-
ten. Terminverschiebungen sind in der
Spielebranche ja keine Seltenheit.

Wie die Nintendo-Konsole am Ende wirklich
aussehen wird, ist noch langst nicht klar. Vie-
le wichtige Informationen werden von Nin-
tendo wohl noch bewuBt zurlickgehalten,
um die Spannung weiter zu erhalten. So war
zum Beispiel Gber den geplanten Preis der
Superkonsole noch nichts zu erfahren.
Patrizia Stajer
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DONKEY

KONG 64

Die Affen sind los!
nappt E

Die Affenbande muB viele lebensgefahrliche Abenteuer iiberstehen. Doch
der groBe Donkey Kong weiB natiirlich, wie man sich wehren muB.

gibt Neues von Donkey Kong! Auf

der E3 wurde das erste Mal eine

I spielbare Version des neuesten Top-

titels von Nintendo und Rare prasentiert. Wir

zeigen Euch brandheie Bilder von den

Abenteuern, die der schwergewichtige Affe

und die anderen Mitglieder seiner Sippe er-
leben werden.

Zu Donkey und Diddy Kong gesellen sich
diesmal noch Tiny, Chunky und Lanky
Kong. Jeder der Affen hat bestimmte
Fahigkeiten, die Euch als Spieler helfen
werden, die anstehenden Herausforde-
rungen zu meistern.

Einzeln muBt thr diese funf Affen durch acht
aufregende Welten steuern. Da jeder der
Charaktere Uber andere Bewegungsabldufe
verflugt, entdeckt lhr jedesmal neue Gegen-
den, je nachdem, mit wem lhr Euch auf den

i AR 0 e L Ll

Weg macht. Insgesamt wird es 109 Special Mo-
ves geben, die Ihr alle meistern muBt, um das
Ende des Dschungelspiels zu erreichen.

Das erste Mal werden die eigentlich eher
friedliebenden Dschungelbewohner auch
zu Waffen greifen kénnen, um im Kampf
gegen die Kremlings zu bestehen. Ver-
riickte Power-Ups wie Ananas-

Werfer, ErdnuB-Pistolen und
Frucht-Granaten sorgen bei

den Kampfszenen garantiert |

fiir so manchen Lacher. ‘

Nattrlich fehlen auch lustige ‘s‘
Jump&Run-Einlagen und die Min- §
zen mit Donkey Kongs Initialen, die |
Ihr im Spiel aufsammeln muBt
nicht. Besonders viel Spafl ver-
: A

spricht das abgedrehte Lorenren- &
nen inden Tiefen einer Mine, dassicher °

%
\

! -

Ein wirklich unfaires Duell. Donkey Kongs kleiner Verwandter wird sich ganz
schon sputen miissen, um dem gefahrlichen Ungetiim zu entkommen.

Die grafische Aufmachung des affenstarken Actionspiels von Rare ist einen
Blick wert. Die Programmierer haben sich kraftig ins Zeug gelegt.

eines der optischen Highlights von DK 64 wer-
den wird. Versteckte Bonusraume, wie man sie
aus den anderen Donkey-Kong-Spielen kennt,
sorgen fir immer neue Uberraschungen und
Langzeitspal. AuBerdem sind weitere 30 bis 40
Minispiele wie zum Beispiel ein Bootsrennen
geplant. Seinen Wurzeln bleibt Donkey Kong
aber trotzdem treu. Wie auch bei Donkey Kong
Land und Donkey Kong Country geht es vor al-
lem darum, nacheinander die ein-
zelnen Levels zu absolvieren,
wobeidas Ziel springend, an
einer Liane schwingend
oder schieBend er-

reicht werden muB.

Nachdem die Af-
fen mit DK 64 end-
lich den Sprung in
die 3D-Welt ge-
schafft haben, er-




In den acht Welten von Donkey Kong 64 gibt es immer neue Gegenden zu
entdecken. Hier seht lhr Diddy Kong auf Unterwassertour.

strahlt das Spiel jedoch optisch in ganz
neuem Licht. Schon auf den ersten Bil-
dern war zu erkennen, daBB die Hinter-
griinde sehr gut umgesetzt sind. Feine
Texturen lassen gerade den Dschungel
sehr realistisch aussehen.

Zudem wird Donkey Kong 64 das erste Spiel
sein, fur das lhr das N64-Expansion-Pak
bendtigt. Voraussichtlich wird dieses zusam-
men mit dem Spiel vertrieben werden. Die
Amerikaner kénnen sich bereits Ende No-

vember mit Donkey Kong und seiner Ver-
wandtschaft auf den Weg in den Dschungel
machen, wir missen uns leider noch etwas
langer gedulden. Aber das Warten wird sich
lohnen!

Patrizia Stajer

Nintendo/Rare
Dezember '99

Hersteller:
Veroffentlichung

Neben den gewohnten Jump&Run-Elementen konnt lhr Euch bei Donkey

Kong 64 auch hinter das Steuer eines schnellen Flitzers klemmen.

o g b

Klein Diddy hebt ab. Jeder der fiinf Affen in Don-
key Kong 64 besitzt spezielle Fahigkeiten, die ihn
von den anderen unterscheiden.

In das Jump&Run-Spiel sollen bis zu 40 Minispiele eingeflochten
werden, die fiir zusatzlichen und langeren SpielspalB sorgen. '

Donkey Kong, unangefochtener Chef der Affen-
sippe, lauert auf seine Feinde, die Kremlings.

Zu Donkey und Diddy Kong
gesellen sich drei weitere Af-
fen aus der Kong-Familie.



Wir wollen wissen, welche Spiele lhr am liebsten spielt. Schickt uns de

coupon oder eine Postkarte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht verges-
senl). Wir erstellen dann daraus far jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an

CONVIPUTEC MEDIA
Redaktion

GAMES AND VIODRE
Kennwort Charts
Roonstr. 21

90429 Nurnberg

METAL GEAR SOLID

KONAM| =&

Das Agentenspektakel liegt in Eurer §

Gunst weiter ganz vorne. | L&Y v

VIARIO PARTY
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Noch ist es FIFA nicht gelungen die er- {EIDOS F
4 sten beiden zu verdrangen

TUFIDK E

ACCLAIM PR NES

Vor allem auf dem N64 gehort Turok
zu den beliebtesten Spielen.

' DIE SIEDLER III
| BLUE BYTE P

N

- NHL '99
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Und mit Lara geht es weiter nach un-
ten. Zeit fur Teil 4!
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NEED FOR SPEED - ]
ELECTRONIC ARTS ¥ =
Der Neueinsteiger der letzten Ausgabe
hat seinen Platz verteidigt.
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HALF-LIFE B KAISER
SIERRA P 4 _ DESIGNER

Das Action- Referenzsmel verdrangt als
Neueinsteiger Tekken 3.

ERAN TURISMO
SCEE PE

Noch 1st es dem Rennspiel nicht gelun-
gen, weitere Platze gut zu machen.
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NINTENDO M= ‘ b SABINE

Banjo und Kazome wehren sich tapfer :
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Metal Gear Solid
VR-Missions ........ .Seite 12

Tomorrow never dies .Seite 14

DIiNnOCrisis ............ Seite 16 | ~ eure hits
RE 3: Nemesis ...... .Seite 17 el |

Turok 2 Nea/PC
" Tomb Raider IlI PC/Ps
* Metal Gear Solid I
| Tekken 3 Ps
~ Mission: Impossible N4
Unreal PC
| Tomb Raider Il Pe/PS
Turok NG4a/PC
Half-Life (dt.) PC
Forsaken NB4a/PS/PC

Spyro the Dragon 2 .. .Seite 18
TarZaN . .5 i iveaiexis .Seite 19
Fighting Force 2...... .Seite 19

FearFactor ............ .Seite 19

2voNVABWN

Bugs Bunny auf Zeitreise PS .Seite 20

4 { # @ Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action die Ga-
AncientEvil ...........PC BTN CWJiB8 B mes-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert ein-
fach auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte Eure Hits
any Men 2 Seite 20 | | & und schickt das Ganze -‘-Games and More. ;

Um Jammer Lammy ....PS .Seite 20

referenz

. Metal Gear Solid
~»1 Tomb Raider IlI PS/PC
=& Turok 2 NB4a/PS
Bloody Roar 2 " Half-Life (dt.) PC
Bugs Bunny auf Zeitreise .. ! = Unreal PC
Daikatana ’ "1 Forsaken PS/NB4/PC
Goemon 2 @ Dark Project PC
DN: Zero Hour i Tekken 3 PS
Drakan - | =1 Colony Wars —Vengeance [=1=
Kingsley 10.. i Apocalypse PS

G-Police 2
4 ~Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Action?
Unreal Tournament : Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen Blick. Damit
thr seid schon ganz heif auf die neuesten Action-Spiele Ihr sofort wiBt, welche Spiele Euch den grBten Fun und die
und wollt wissen, wann die neuen Games auf den Markt | ~ meiste Action bieten.
kommen? Wir verraten Euch die aktuellen Erschemungster—
mine der angesagtesten Projekte.



METAL GEAR SOLID:
/'R MISSIDNS

Snakekehrt
zuriick! Der Num-
mer 1-Hit von Ko-
nami erhélt noch
dieses Jahr eine
packende Fortset-

’

A\

zung! ;

. e 7]

L
f

" enn lhr die zehn Trainings-

stufen von Metal Gear Solid

\ bereits im Schlaf beherrscht,

konnt lhr Euch bald auf die VR Missions freu-

en. Im Mittelpunkt stehen dabei eine Un-

menge neuer Trainingsmissionen und ratsel-
hafte Mordfalle, die |hr aufklaren muBt.

Der Stil des Originalspiels wurde dabei
beibehalten. Kein Wunder, nachdem Ko-
nami vor allem dank der spektakuldren
Prasentation der Abenteuer von Solid
Snake mit dem Agentenspektakel den
Referenzthron des Genres inne hat.

Die Spieler vor dem Bildschirm muBten beim
Kampf gegen die Terroristengruppe um An-
fuhrer Liquid Snake und beim VR-Trainings-
programm von Anfang an ihr Bestes geben,
um alle Herausforderungen des Spiels zu
meistern. Das Training in den Bereichen Tar-
nung und Taktik diente vor allem dazu, die
Steuerung und Aktionsmdglichkeiten des
knallharten Einzelgangers zu verinnerlichen.
Der Schwierigkeitsgrad wuchs dabei standig
an und nur, wer eine Stufe erfolgreich abge-

|

schlossen hatte, wurde zum nachsten Abschnitt
zugelassen. Die knapp bemessene Munition
und das starre Zeitkorsett machten diese Auf-
gabe nicht gerade leichter. Nur echte Kénner
auf dem Gebiet der Spionage schafften es bis
zum Survival-Mission-Modus, bei dem alle zehn
Trainingsstufen in héchstens sieben Minuten zu
absolvieren waren.

Mit den neuen VR-Missionen setzt Konami
nun noch einen drauf. Gefragt sind vor al-
lem Zielgenauigkeit und eine ausgeklii-
gelte Taktik, um den lauernden Wachen-
posten zu entgehen oder sie auf eine
falsche Spur zu locken. Erstmals sind auch
alle Waffen fiir den Spieler zugédnglich, um
die Missionen zu erfiillen. Selbst der Ein-
satz von Minen bleibt Euch nicht verwehrt.

Vornehmliches Ziel auf den verschiedenen Le-
vels von VR Missions ist es, mit einem Granat-
werfer weit verstreute Diamantenziele in mog-
lichst kurzer Zeit zu zerstoren. Bei den bereits
bekannten Scharfschiitzensequenzen kommen
alle Action-Fans wieder voll auf ihre Kosten.
Snake hat nur eine Chance, wenn er schneller

Auch bei den neuen Missionen greift Snake zur Wenn thr die Missionen lebend iiberstehen wollt, solltet Ihr duBerst vorsichtig zu Werke gehen und je-
Kamera, um das Geschehen im Bild festzuhalten. den Augenblick auf plotzliche und unerwartete Aktionen Eurer Gegner gefait sein.

und aufmerksamer ist als seine Feinde. Wer
als erster schieBt und am besten trifft, hat ge-
wonnen.

Neu ist auch eine Art Adventure-Mode,
in dem lhr Mordfille aufkldren und den
Killer finden miiBt. Gegeniiber dem Ori-
ginalspiel hat der Aktionsradius der
Kampfer stark zugenommen. Zum Bei-
spiel kénnt lhr jetzt die gegnerischen
Soldaten wihrend eines Sprints mit Sal-
ven aus dem Maschinengewehr einde-
cken.

Um die Kampfe etwas aufzulockern, wurden
Videosequenzen Uber die Entstehung und
die Entwicklung des Spiels eingefligt. Solid
Snake kann auBerdem sein Outfit wechseln
und zum Beispiel im Smoking Stil beweisen.
Auch die Kamera hat der Hobbyfotograf
wieder zur Hand, um Bilder von Mei Ling
oder Naomi zu schieBen.

Patrizia Stajer

..................... Konami
.......... 4. Quartal "99

Hersteller:
Veroffentlichung:
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Die Flache der Trainingsarenen ist groBziigig be-
messen. Manche Abschnitte erinnern an ein riesi-
ges Labyrinth, in dem man sich verlaufen kann.

'

EAPTLIT
oS:0oo:an

thr die Diamantenziele in der vorgeg
bt, kénnt Ihr den néachsten Abschnitt in Ang

i l\:‘:
Ffad und Yuen drei neue Haupt-

 die Entuwickler




TOMORROW
NEVER DIES

Mein Name ist Bond -
James Bond

n der Handlung der echten James-Bond-Filme wird sich
das Spiel nur am Rande orientieren. Allerdings kom-
‘Amen in den Zwischensequenzen kleinere Ausschnitte
aus der Leinwandversion zum Einsatz.

Das Grundprinzip der Filme bleibt aber dennoch erhal-
ten: Agent James Bond muB3 gegen einen maéchtigen
und durchgeknallten Gegner antreten. Sein Feind dies-
mal: der Medienmogul Elliot Carver, der den dritten
Weltkrieg auslésen will.

Sein Ziel will er erreichen, indem er Chinesen und Bri-
ten gegeneinander aufbringt. 007 will das natur-
lich verhindern und die Menschen vor dem drit-

ten Weltkrieg bewahren. Insgesamt vierzehn
Missionen sind bei Tomorrow Never Dies zu
bewaltigen, wobei sich drei Spielkonzepte
abwechseln: Actionsequenzen aus einer
Tomb-Raider-ahnlichen Perspektive, Renn-
spieleinlagen und Passagen, bei denen lhr

auf Skiern Euer Kénnen zeigen muf3t. Be-

vor lhr das Kontrollzentrum von Carver
betreten konnt, miBt Ihr unter anderem
einen Bazar, auf dem illegale Waffen ver-

>> Im Bereich Beat'em Up sight eSs auf dem NEY n1cht gerade r051g aus - Umso erfre
die ersten Ankundlgungen nlcht v1el Neues- Die Fortsetzung 5011 sehir eng an TellI

geplant. Zur Auswahl Stehen elf Kampfer1 die in einem ausgerelften Punktesyste



scherbelt werden, besuchen, Nachfor-
schungen im Luxushotel Atlantic anstellen
und Euch auf ein Stealth Boat begeben.
Kleinere Taucheinlagen und rasante Fahr-
ten mit dem edlen BMW 750l stehen eben-
falls auf dem Programm.

Auch im Spiel kann James Bond sich

auf die Erfindungen von Q verlassen.

Explodierende Manschettenknoépfe,

Laser, winzige Sender, mit denen die

Position der Gegner ausgemacht wer-

den kann, als Skistock getarnte Ra- : : R T RS ;
ketenwerfer, Satellitenkameras und Wie immer ist James Bond mit den neuesten Er- 14 Missionen miiBt Ihr diesen Mi-
ein hochmodernes Kommunikations- fi ndungenausgestattet.Mltderlnfrarotbrlllehe-. Yas wird sicher keine
system verschaffen 007 den entschei- hélt er bei schlechter Sicht den Durc : ;

denden Vorteil. :

Ohne diese Hightech-Ausrtstung hatte
der Geheimdienstagent in den Kampfab-
schnitten, die das Spiel dominieren, auch
kaum eine Chance. Insgesamt soll es 16
Waffen geben, die levelspezifisch ange-
wandt werden mussen. Ganze Massen von
Gegnern, die zum Teil auf Panzer, Flugzeu-
ge und Boote zurlickgreifen, stlrzen sich
auf den smarten Englander. Durch lose in
den Stufen plazierte Medipacks kann man
seine Energie wieder auffrischen. Auch ei-
ne schéne Frau an James' Seite wird es
natlrlich geben. Auf einem Level ist sogar
sie anstelle des Titelhelden steuerbar. Ein
netter Gag ist auch die wahlweise transpa
rente Darstellung des Protagonisten, die
der besseren Ubersichtlichkeit dient. Den
Feinden entkommt man deswegen aber
auch nicht leichter, flr sie bleibt man nam-
lich sichtbar. Insgesamt ist die Grafik ganz
in Ordnung, an manchen Stellen jedoch
noch etwas pixelig.

Patrizia Stajer

Hersteller: .......... Fox/Electronic Arts
Veroffentlichung: August '99

1cherw daB Imaglneer an Flghters Destlny Teil 2 arbeltet- Allerdlngs versprechen
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gegenelnander antreten. Die Graflk sieht allerdlngs noch nléht so toll aus. <<



den abgesehen.

DINO CRISIS

u spiirst den heiBen Atem eines rie-
D sigen Dinos im Nacken. Er macht
Jagd auf Dich und bald wird er Dich
haben. Nur noch wenige Meter liegen zwi-

schen Dir und dem Ungetiim. Wirst Du es schaf-
fen, ihm noch einmal zu entkommen?

In dieser Situation befindet sich Spezi-
alagentin Regina im neuesten Action-
Spiel von Capcom. Einst war die Insel
Ibis ein wundervoller Flecken Erde, ein
tropisches Paradies. Doch jetzt haben
unheimliche Dinosaurier von ihr Besitz
ergriffen.

Professor Kirk, Wissenschaftler und Genie, hat
auf Ibis ein geheimes Labor eingerichtet. Er
forscht nach dem ,,Prinzip der sauberen Ener-
gie”, einer Energiequelle, die auch auf der
durch Umweltverschmutzung zerstorten Erde
wieder neues Leben ermdglichen kann. Regina
gehort zu einem Team von Regierungsagen-
ten, die Kirk finden, ihn lebend zuriickbringen
und herausfinden sollen, ob es einen Zusam-
menhang zwischen seinen Experimenten und
den Dinosaurieren gibt. Keine leichte Aufgabe,
denn die Dinos haben es auf die menschlichen
Eindringlinge abgesehen. Ein ausgekliigeltes
Waffensystem hilft Euch jedoch, gegen die Rie-
sen zu bestehen. Damit lhr Euch von den Ge-
fechten erholen kénnt, miiBt lhr ab und zu
auch Eure Gehirnwindungen in Schwung brin-
gen und zum Beispiel Schliissel suchen oder
spezielle Mixturen zusammenmischen.

Der Kopf hinter dem Spiel ist Shinji V-
kami, der auch die Resident-Evil-Serie
entwickelt hat. Ein wesentliches Ele-
ment unterscheidet Dino Crisis jedoch
von dem Horrorschocker: Das Dino-
Abenteuer glidnzt durch Echtzeitdar-
stellung.

-~

« % 5

Regina, Hauptfigur von Dino Crisis, versucht, auf
einer Karte den richtigen Weg zu finden.

@

Die Abenteuer
auf der Insel
wirken da-
durch sehr le-
bendig und
glaubhaft. Wir
warten schon
gespannt auf
die deutsche
Version des
Survival-Hor-
ror-Spiels, das
im Herbst in Amerika erschei soll.
Patrizia Stajer

Hersteller: ...............Capcom
Veroffentlichung: 15. Dezember

Das tropische Paradies ist nun von Dinos be-
volkert und hat sich in einen diisteren und be-
driickenden Schauplatz verwandelt.

7

Die Dinos kommen! In Dino Crisis begegnen
Euch die schrecklichsten Ungetiime und nicht
immer gehen die Kampfe glimpflich aus.

Verteldlgéngkonnen sie sich mit 40 verschiedenen Waffen.

FurchtemfloBende
Saurier verwandeln
eine tropische Insel
ln einen Ort des
hreckens.

>> An einem neuen Actlon Titel flr das NEY arbelten die Interactlve Studios.

Rollensp1el bletEn. Im Hlttelpun‘t;steht;der Kampf gegen die bose Hexe Zordantr
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spieltwieder.in Racoon City. Allerdings

MNamasis Gudrarhzicat Dia Unjs

ynzn sind Wirldiei) 302030208

Das war's dann wohl. Fiir den gegrillten
Hund gibt es keine Rettung mehr. Vor Feuer
sollte man sich halt in Acht nehmen.

Unheimliche Begegnung in der Bar. Der Zom-
bie 1aBt nicht locker und sein Gegner hat kei-
_ne Chance, sich zu wehren.

' och ein ganzes Stlck gruseliger

. als Dino Crisis prasentiert sich

© ein weiteres neues Spiel von
Capcom: R E 3: Nemesis. Die beiden ersten
Teile des Horror-Schockers waren echte
Verkaufsschlager.

Uber neun Millionen Fans auf der
ganzen Welt versuchten ihr Gliick im
Kampf gegen die Untoten von Racoon
City. Das bewidhrte Gameplay wurde
durch einige neue Details aufpoliert
und die Grafik einer Schénheitskur
unterzogen.

Hauptfigur im dritten Teil ist Jill Valentine.
Sie hat das Massaker im Landhaus Uber-
lebt und will auf schnellstem Wege die
Statte des Grauens verlassen. Inzwischen
ist jedoch etwas Schreckliches geschehen:
Die Einwohner der Stadt mutieren zu blut-
rinstigen Zombies. Auf ihrem Weg durch
Racoon City setzen die Untoten Jill heftig
zu, schwer verletzt kampft sie sich durch
die StraBen. Das Blatt wendet sich zum
Besseren, als ihr der junge Polizist Carlos
Oliveira begegnet, der das Gemetzel
ebenfalls lebend Uberstanden hat. Ge-
meinsam versuchen sie dem Grauen zu
entfliehen.

e Stadtteile zu erkunden.

Seinen Titel verdankt das Spiel dem
gnadenlosen Nemesis, einem riesigen
Zombie, der mit einer Panzerfaust
hinter den Protagonisten her ist. Auf-
grund seiner Schnelligkeit und Cle-
verness diirfte er der hartnéckigste
und grausamste Gegner von lJill und
Carlos sein.

Im Vergleich zu den vorangegangenen
Folgen sind die Untoten in R E 3 noch ein-
mal zahlreicher und widerstandsfahiger.
Und wenn sie in ganzen Horden Uber die
beiden Helden herfallen, lernt man es be-
sonders zu schatzen, daB die Hauptfigu-
ren schneller agieren und Gber zusatzliche
Bewegungen verfligen. Wichtigste Neue-
rung ist hier die ,, Ausweich”-Funktion, mit
der man den Zombies geschickt aus dem
Weg gehen kann. Auch optisch hat sich bei
R E 3 einiges getan: Die Bewegungsablau-
fe der Figuren wirken flussiger, Wetteref-
fekte und der Wechsel von Tag und Nacht
geben dem Spiel einen realistischen Touch
und die Hintergrinde sind detaillierter
dargestellt.

Patrizia Stajer

Hersteller: = v i Capcom/Eidos
Veroffentlichung: ....... November 99

igon Swbrd widrd im Mittelalter spielen und einen Mix aus Action. Abenteuer und
353}§§r auch viele andere.Gegner - insgesamt 50 - haben.es auf die beiden Hel-

wird es auch Ritsel zu 18sen geben- Wann das Spiel erscheint. ist unklar. <<



pyro
kommt

zurtck!
Eigentlich hat er sich
nach seinem erfolgreichen Kampf gegen den
gemeinen Gnasty Gnorc Urlaub verdient.
Doch es kommt anders. Um ihn far seine Hel-
dentaten zu belohnen, schicken ihn die Dra-
chen von Artisan World nach Dragon Shores,
der Kuste der Drachenwelt, damit er sich am
Strand erholen kann.

Als Spyro jedoch durch das Tor zur Dra-
gon Shore schreitet, findet er sich in ei-
nem fernen Universum namens Avalar
wieder. Dort herrscht der bose Hexer
Ripto, der alle Einwohner von Avalar aus
ihren Hausern vertrieben hat.

Spyro kann erst wieder nach Hause zurtick-
kehren, wenn es ihm gelingt, gemeinsam mit
den Avalars Ripto zu besiegen. Bei seinem
Kampf gegen Ripto lernt Spyro viele neue
Freunde kennen und durchquert unbekann-
te Welten. Bei Spyro 2 ist vieles gréBer als in
Teil 1: lhr trefft Gber 100 neue Charaktere,
lernt 30 komplett neue Welten kennen und
der kleine Drache hat viele neue Fahigkeiten,

die er im Spiel durch Power-Ups weiter
aufwerten kann. Nachdem der lila Dra-
che nun ein biBchen alter und erfahrener
ist als bei seinem ersten Abenteuer, hat er
auch mehr Vertrauen in sein Kénnen.
Schwimmen, Wande hinaufklettern oder
eine Sprungattacke - fir Spyro ist das kein
Problem mehr.

Die wichtigste Neuerung bei Spyro 2 ist
jedoch die verdnderte Struktur des Ga-
meplays. Wahrend es im ersten Teil vor
allem darum ging, auf allen Levels
Schitze, Drachen und Eier zu sammeln,
gilt es nun, auf jedem Level ein speziel-
les Ziel zu erreichen.

Um einen Talisman als Belohnung zu erhal-
ten, muB man je zwei Aufgaben erfullen. Die
erste ist zwingend notwendig, um den Level
zu beenden. Bei Erfullung der zweiten Auf-
gabe erhalt man eine Rune, die man braucht,
um das Spiel abschlieBen zu kénnen. So muft
Du zum Beispiel ein Eishockeyspiel absolvie-
ren oder beim Flug durch einen Tunnel riesi-
ge Spinnen aus ihren Netzen vertreiben. Es
gibt also wieder viel zu tun fir Spyro.
Patrizia Stajer

Herstealler:-=i= e oL el oL DL SCEE
Veroffentlichung: November 99

.wst immer hilfsbereit. Viele Figuren HELT

ier droht Gefahr durch Ei-
gen Eiern schliipfen.

m Spiel um Hilfe,
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ie Popularitat der Geschichte
von Tarzan kennt keine Gren-
zen. In unzahligen Biichern, Fil-

men und Comics spielte der Held des
Dschungels bereits die Hauptrolle. Vorlage
fiir das Action-Spiel ist der neue Tarzan-
Film von Walt Disney, der im Herbst in die
Kinos kommt. Tarzan wurde im Dschungel
von Affen groB3gezogen. Als eine Expedi-
tion ihr Lager in der Nahe aufschlagt, gerat
seine Welt aus den Fugen. Er weiB nicht
mehr, ob er zu den Affen oder den Men-
schen gehort. Als er sich in eine junge Frau
namens Jane verliebt und herausbekommt,
daB ein Mitglied der Expedition zur Gefahr
fiir das Leben der Affen werden konnte,
uberschlagen sich die Ereignisse. Im Ver-
lauf des Spiels haben Tarzan und seine
Freunde viele Abenteuer zu tiberstehen. So
miiBt Ihr unter anderem einer Horde wilder
Elefanten entkommen, mit Tarzans Schwe-
ster Terkoz das Lager der Menschen an-
greifen oder Euch im Kampf gegen den
blutdiirstigen Tiger Sabor beweisen.
Patrizia Stajer

Sehenswerte

Explosionen

gehdren auch zum
Repertoire des Priigelspiels.
Wenn lhr eine Granate werft
oder ein BenzinfaB trefft,
gibt es einiges zu sehen.

Die deftige
Priigelei geht in die
zweite Runde.

igentlich sollte der zweite Teil des

Prugelspiels erst auf der PlayStation 2

seinen Auftritt haben, doch jetzt
kommt Fighting Force 2 bereits im Herbst die-
ses Jahres in die Laden. Gegentber dem Vor-
ganger hat sich einiges geandert. Zum Bei-
spiel gibt es mit Hawk nur noch eine
Hauptperson. Im Tomb-Raider-Stil kampft er
sich durch die gut gemachten Levels. Es emp-
fiehlt sich dabei, nicht nur auf die brutale Art

ﬂiiz;fﬁ
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vorzugehen, sondern auch den Verstand ein-
zuschalten. Nur dann kann man unbemerkt
an den vielen Wachposten vorbeikommen.
Neben den gewohnten Nahkampfen und Feu-
ergefechten wird es diesmal auch einen
Scharfschiitzen-Modus geben. Das Waffen-
sortiment von Hawk ist naturlich gut sortiert.
Uzis, Schrotflinten und Raketenwerfer kom-
men bei den Kampfen zum Einsatz. Manch-
mal werden auch einfach Einrichtungsgegen-
stande zur Waffe umfunktioniert.

Patrizia Stajer

Herstellam Qe oa e .. . i Eidos
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal '99

FEAR FACTOR ®

Seid lhr fit fir den harten Séldneralitag?

Im Soldneralltag findet man kaum Ruhe. lhr

findet, zu Eurem Vorteil ein. Vor allem beim
Kampf ohne Waffen kommt es auf ein gutes
Timing und die Karatektinste Eurer Spielfigur
an. Eine groBe Rolle spielt auch der Adrena-
linspiegel Eures Kampfers. Nur wenn er hoch
genug ist, konnt lhr schnell reagieren und
Schmerzen locker wegstecken. Beim Waf-
feneinsatz sind die Soéldner besonders ge-
schickt. So kénnt Ihr auch wéhrend einer Be-
wegung feuern und mit einer Waffe in jeder

Harstellers et oo i ol SCEE miiBt Informationen beschaffen, unliebsame Hand sogar gleichzeitig mehrere Ziele unter
Veréffentlichung: Ende ‘99 Gegner aus dem Weg raumen oder am Steuer  BeschuB nehmen.

Eure Fahrkiinste unter Beweis stellen. Patrizia Stajer

@er Resident Evil 1 und Metal = Hersteller: . ....................., Eidos

Gear Solid gut findet, sollte  Veroffentlichung: .......... 4. Quartal '99

Tarzan kennt alle Tiere des Dschungels und
hat viele Freunde. Bei seinen Abenteuern ist
er auf deren Hilfe angewiesen.

dle elne d

te (D enthaltd

: sich den Titel Fear Factor mer-
ken Das Actionspiel von Eidos soll namlich
eine Art Mischung aus diesen beiden wer-
den. Die Aufgabe, die drei Soldner in Fear
Factor gestellt bekommen, klingt zunachst
einfach: Sie sollen eine bestimmte Frau fin-
den, kidnappen und gegen Losegeld wieder
freilassen. Doch schon bald verstricken sich
die Akteure in einem Netz von Morden und
Intrigen. Wie bei den genannten Vorbildern
ist die Szenerie des Spiels ziemlich duster. Ihr
untersucht die verschiedenen Schauplatze
und setzt Gegenstande, die |hr Unterwegs

soll.

Bei Fear Factor kénnt Ihr sogar auf verschie-
dene Ziele gleichzeitig schieBen, wenn lhr in je-
der Hand eine SchuBwaffe haltet.

Dle Zusatz CD versorgt Euch mit§ 91ne

stehen1 Auﬁer-

7yerdet Ihr_im exgentslchen Splel m1t neuen Ere;gn1ssen belohnt

e verfolgen konnt. Konami wollte die Geriichte Jedoch noch nicht bestatlgen-'<<




» a ist Bugs Bunny

- wohl ein kleiner Feh-

ler unterlaufen. Ei-

gentlich wollte er nur nach Hause

inseine Heimat Albuguerque, statt-

dessen landet der beliebte Hase in ei-
nem unbekannten Schuppen.

Bis dahin ist noch nichts Schlimmes
passiert, doch dann entdeckt der neugie-
rige Nager eine seltsame Maschine und
kann die Pfoten nicht von ihr lassen. Da-
mit beginnt eine abenteuerliche Reise,

denn Bugs hat unwissentlich eine

Zeitmaschine in Gang gesetzt.

In den sechs Zeitzonen, die Bugs

Bunny unterwegs kennenlernt, lau-

ern altbekannte Bdésewichter, die

um jeden Preis dessen Rlckkehrin heimatliche
Gefilde verhindern wollen. Zu Beginn des Spiels
bringt der Zauberer Merlin dem Mimmelmann
die wichtigsten Tricks bei, damit er alle Heraus-
forderungen auf seiner Reise bestehen kann.
Die Levels sind jeweils in mehrere Abschnitte

unterteilt, in denen Ihr vor allem auf vier Arten
von Pick-Ups achten solltet. Wahrend einfache
Karotten Bugs Bunny zusatzliche Energie ge-
ben, ermdéglichen goldene Karotten Euch den
Zutritt zu Bonus-Abschnitten. Allerdings nur,
wenn lhr eine vorgegebene Anzahl davon ge-
sammelt habt. Uhren machen es moglich, dal3
Ihr ein neues Zeitalter erkunden kénnt, und
naturlich ist auch der vorlaute Hase ohne Geld
aufgeschmissen.

In bester Jump&Run-Manier hiipft Ihr
durch die Gegend oder versucht mit Kopf-
chen Tresorkombinationen herauszube-
kommen oder andere Réatsel zu

I6sen. Der kleine Hase ist zu-

dem sehr beweglich und

beherrscht neben ge-

konnten Sprungeinla-

gen auch vorsichti-

ges Schleichen und

Purzelbaume.

.

Je nach Spielsituation andert sich die Kameraperspektive. Allerdings muB
man des ofteren Korrekturen vornehmen, um den Uberblick zu behalten.

12 | - < | @~ —i = | e =<
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Ancient Evil erinnert in Aufbau
und Optik an Diablo. Bei dem
Spiel steuert man seinen Helden
in isometrischer Perspektive durch ver-
winkelte Kellergewélbe, sammelt Gold
und Ausristungsgegenstande und be-
kampft eine Vielzahl von Monstern mit
Schwert oder Magie. 30 Zauberspriiche

stehen zur Verfugung, die allerdings

erst mit Hilfe von in der Gegend her-
umliegenden Runensteinen erzeugt
werden miussen. Unterwegs begegnet
man etwa 35 verschiedenen Monster-
arten, die allerdings nicht besonders
trickreich agieren, sondern meist
plump auf den Helden losgehen. Per-
spektive und Maussteuerung fordern

en SpielspaB nicht gerade. Zudem

machen es die hohen, halbtranspa-
renten Mauern sehr schwer, Tilren,
Durchgdnge und Gegenstande zu ent-
decken.

P DR Infogrames
. . Rollenspiel
. ca. DM 30,-
... . Erhaltlich

Verdffentlichung: .




BUGS BUNNY, DAS BEWEGUNGSTALENT

Der vorlaute Hase ist duBerst geschickt, er kann Tunnel graben (links), durch sonst unzugéngliche
Gegenden rollen (Mitte) und natiirlich auch ganz vorsichtig herumschleichen (rechts).

Sogar am Steuer diverser Fahrzeuge macht
er eine gute Figur. Bei all diesen Aktionen
sind die Animationen sehr gut gelungen
und die Kamera rotiert je nach Spielgesche-
hen um den Titelhelden.

Die Umgebung der verschiedenen Zeit-
abschnitte ist allerdings etwas unspek-
takuladr gestaltet. Dafiir sind die Levels
nicht linear angeordnet, so daB lhr ganz
nach Lust und Laune zwischen Nie-
mandsland, Steinzeit, Mittelalter, den
30er Jahren, der Piratenwelt und der
Zukunft hin und her springen kénnt.

Leider sind die Sprlinge des Hasen aufgrund
der schwammigen Steuerung von Zeit zu
Zeit etwas unprazise. Nett anzuhéren sind
hingegen die deutschen Texte, die bei den
Zwischensequenzen Erinnerungen an die
Loony-Tunes-Zeichentrickserie aufkommen
lassen. Fans von Bugs Bunny und seinen
Freunden werden mit dem Spiel auf jeden ;
Fall ihre Freude haben. ‘ E B - i

Patrizia Stajer ‘ N . ! (’ - 3 W_W_?WM&;

Der Zauberer Merlin steht \

Bugs Bunny in den verschie- /

So fangt alles an: Bugs Bunny gibt seiner Neugier
nach und setzt die seltsame Maschine in Gang.
denen Zeitzonen mit

Rat und Tat zur Seite. é

Hersteller: Infogrames
Release: . i

.. ca.DM 99,1-

4 Lustige Mischung aus
Sprungeinlagen und klei- i
nen Ratseln, gute deutsche = & |
Synchronisation :

Auch so kann man
einen Abgrund iiberwinden:
von Dinosauriernase zu Dino- (

sauriernase hiipfend. Schwammige Steuerung,

" Technik nicht auf dem neu-
~ esten Stand

.. W ]

| Alters-
freigabe:

Den gerauschempfindlichen Flugsaurier sollte
man nicht beim Schlafen stéren, sonst werden ei-
nem ganz schnell die Hasenohren langgezogen.

ARMY MEN 2 icispass (GA0

B < et T

lhr steuert eine Armee kleiner,
griner Plastiksoldaten, die sich
im Krieg mit ihren braunen und
blauen Spielzeugkollegen befindet.
Anfuhrer der Truf)pe ist Lieutenant
Sarge, dessen Rolle lhr tGbernehmt.
Schauplatze fur die Gefechte sind so
alltagliche Orte wie ein Vorgarten
oder ein Kichentisch. Allerdings seid

T N ST e

lhr ja nur spielzeugklein, so dafB zum
Beispiel eine heiBe Herdplatte zur tod-
lichen Falle werden kann. Etwas hei-
mischer fahlen sich die Soldaten da
schon in ihrer Heimatwelt, in die sie
von Zeit zu Zeit zurtckkehren. Die
Steuerung ist einfach, so daB es kein
Problem ist, herumliegende Waffen

und Power-Ups aufzusammeiln. Ent-

e

tduschend ist die optische Umsetzung
der originellen Spielidee. Fir Gelegen-
heitsstrategen ist Army Men 2 trotz-
dem einen Blick wert.

................... 3DO
Strategie

Hersteller:
Genre

Veroffentllchung ......... Erhaitllc'h
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UM JAMMER LANMIMY

Schrége Tone und abgedrehte Spielfigure

Die Position des Gitarristen bei Milk Can soll neu
hesetzt werden. Auch Jungtalent Lammy bewirbt
sich natiirlich um die begehrte Stelle.

Anscheinend hat Lammy ihre Sache gut gemacht.
Sie erhalt Gliickwiinsche von allen Seiten.

, chon der Vorganger des Musikspiels

war reichlich abgedreht, jetzt setzt

ony Computer Entertainment noch

einen drauf. Die junge Gitarristin Lammy tritt

in die FuBstapfen von Parappa The Rapper.

Der hatte bei seinen Fans zwar schnell Kult-

status, so richtig erfolgreich war das Spiel in
Deutschland jedoch nicht.

Mit einigen Neuerungen versehen, star-
tet nun die rothaarige Lammy einen er-
neuten Versuch, das Musikspiele-Genre
aufzumischen. Mit dem Wechsel der
Hauptperson hat sich auch der Musikstil
des Spiels gedndert: weg vom Hip Hop,
hin zu Rock, Funk und Metal.

Die Story des Spiels ist nicht besonders intelli-
gent: Lammy muB eine haarstraubende Situa-
tion nach der anderen meistern und indem sie
sich einredet, sie wirde Gitarre spielen, ge-
lingt ihr das auch — vorausgesetzt, lhr spielt
gut genug. Die meiste Zeit geht es also dar-
um, vorgegebene Tonfolgen auf der Gitarre
nachzuspielen. Das hei3t, lhr miBt auf Eurem
Joypad die richtigen Tasten drticken. Und da-
zu solltet lhr die Tasten des Pads

wirklich blind bedienen kénnen,

Parappa the Rapper iSt Lammys Vorganger. Im s, \

ersten Teil des Musikspektakels war er die Haupt-
figur, aber er hat auch diesmal einen Auftritt.
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sonst habt
Ihr auf hoheren Spielstufen keine Chance.
Denn da wird es wirklich kompliziert.

Auf den ersten Blick wirken die sieben
Abschnitte des Spiels etwas mager.
Wenn man aber erstmal losgelegt hat,
zeigt sich schnell, daB8 bei Um Jammer
Lammy fiir reichlich Spielstoff gesorgt
ist. Im Laufe des Spiels kann man ndm-
lich etliche Team- und Duell-Modi frei-
spielen. Und auch auf Parappa the Rap-
per miiBt lhr nicht verzichten.

Wer keine Lust mehr auf Lammy hat, kann
das ganze Spiel namlich auch mit Parappa,
dem Rapper mit der roten Mutze, durch-
spielen. Logisch, daB sich dann die Musik
ganz anders anhért. Als Kronung kénnt Thr
die beiden Musikfreaks sogar gegeneinan-
der antreten lassen. Dann wird sich zeigen,
ob Rap oder Rock besser klingt. Schrag hért
es sich auf jeden Fall an. Durch den neuen
Zwei-Spieler-Modus wurde das Gameplay
des Musikspiels auf jeden Fall gehérig auf-
gewertet. Und an den knallbunten Figuren
kann man wirklich seinen Spaf3 haben.
Patrizia Stajer

.Hersteller' h i

r Zwe pieler-Mod
schrage Charaktere und
abgedrehte Handlung, g
Grafik

Ein paar bekannte Songs
¥ hatten dem Spiel gut getan
auf die Dauer etwas nervig

freigahb :
| Noch

nicht

Die aufstrebende Gitarristin Lammy ist die Titel- Eakbuit

heldin von Um Jammer Lammy. Im Spiel muB sie
viele haarstraubende Situationen iiberstehen.

Wie es sich fiir so ein lustiges Spiel gehort, ist  Sound: 76%
auch die Grafik sehr bunt und abwechslungsreich. |

Das sorgt fiir gute Laune vor dem Bildschirm.




Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VI
Baldur's Gate

Silent Hill

Final Fantasy VII
Super Mario 64
Banjo-Kazooie

Diablo

Fallout 2

inhalt e |
Wild Arms

- Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
System Shock2 .......PC....Seite 24 Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert ein-

: fach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
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Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIl
Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian’s Crusade
Grim Fandango

Wild Arms
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Tunguska .. T 55 : Juni "99
Might & Magic 7 . o on .. Juli 99
Septerrra Core ........ August 99
Shadow Man PS/N64 August 99
Discworld Noir PS .........12. September 99
Dark Messiah . ......... ....September 99 Breath of Fire IlI
Techno Mage 5 September 99 - Diablo

Hype: The Time Quest . Dezember "99 Baldur's Gate
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lhr seid auf der Jagd nach neuen Rétseln und Abenteuern? Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-
lhr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge- re? Hier seht Ihr alle unsere Highlights des Genres auf einen
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool- Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen. ‘ teuer und Action bieten.
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DEE Adventure bietet Rollensplel und
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niker hat man die groBte Chance, die Si-
orkehrungen im Raumschiff zu knacke-
lossene Durchgénge zu 6ffnen.
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>>Topllare Interactive arbeitet an Septerra Core. Das Rollenspiel im Stil von

Elemente und Echtzeitstrategiekdmpfe. Der Planet Septerra setzt sich aus sieben

Im Mittelpunkt des Spiels steht ein riesiger Bio-Computer- Im August werdet Ih
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Weiterentwicklung des E
Lasers ist, den TriOpti- _ : - ~ Krafte zu bindeln und auf
_mum vor der Zitadellen- andsa er U ~ diese Weise zu verstérken.
i Entworfen wurde der Ver-
starker von ilitari

Die Protokoll-Droiden besit- i edrohlich nahe. Es wird Zeit, den Laserstrahl auf
zen zwar keine Waffen, aber = m;mgg.ne Ungetiin zu richten, wenn Du noch entkommen willst.
ihre Metallarme kénnen ge- =

fahrlich werden.

est immer ﬁﬁt ﬁberlegen, \@;gléhe Deiner Waffen Du
hgegehene Schuslyj !'2 ut ist, kénnen ihn Deine Feinde horen.
ver_*hst, wird sich dar g;pj lganze Horde auf dich stiirzen.

3 "HE /

WL,
" !//[/fﬂff,.

"inal Fantasy VII verknupft Adventure-
elten zusammena die Du erforschen muft.

Euch auf die Reise begeben kdonnen. <<




adventure W

ja fast normal, schen, die Cutter unterwegs trifft. Um an In-
daB sich  formationen zu kommen, muf3 er den Einge-
Erscheinungster- 4 borenen Gefalligkeiten erweisen. Dabei
mine immer wie- @ 3\ ist es nicht ganz einfach, mit den Leuten
der verschieben. (@48 ins Gesprach zu kommen. Bis |hr den Dia-
Auch Cutter = 4888 |ekt der Bauern versteht, vergeht einige
Slade, die (A%
- Hauptfigur 4
von Outcast,
bleibt davon nicht
verschont.  Nachdem ben ist, in welcher Reihenfolge
noch einige Fehler entdeckt IR Ihr die verschiedenen Schauplit-
wurden, wird Outcast erst im Juni auf den ze erforscht. Mit Teleportern
Markt kommen. Zuletzt wurde vor allem & ™ kénnt lhr Euch an alle ge-
am Landschaftsdesign und den gesproche- L wiinschten Orte versetzen.
nen Texten gearbeitet. ' '

l nzwischenistes  spielt die Kommunikation mit den Einheim

. Allerdings haben Eure Gegner etwas
Zur Story: Eine Sonde, die urspriing- i dagegen, daB3 Ihr auf ihrem Planeten
lich die Parallelwelt Adelpha erfor- auf Entdeckungsreise geht. Die Kl Eu-
schen sollte, schickt neben Bildern . rer Feinde ist um einiges héher als in
auch eine Bombe in Richtung For- Tomb Raider, an das Outcast auf den
schungslabor. Die Explosion die- ersten Blick erinnert. Beim Gameplay
ser Bombe verursacht ein ist also fur Abwechslung gesorgt. lhr
schwarzes Loch, das sich mit ra- muBt nicht nur Informationen sam-
sender Geschwindigkeit aus- meln und gegen boésartige Fein-
dehnt. de kampfen, sondern auch Ge-
genstande auflesen, die Ihr braucht, um im
Cutter und sein Team sollen die Son- Spiel voranzukommen. Lediglich die Steue-
de reparieren, doch als der Wissen- rung von Outcast kann noch nicht ganz tber-
schaftler nach seiner Reise durch das zeugen. Aber ein biBchen Zeit bleibt ja noch
schwarze Loch erwacht, ist er alleine. Seine Kol-  bis zur Veroffentlichung.
legen sind-verschwunden. Cutter versucht nun Patrizia Stajer
im Laufe des Spiels, die Verschollenen wieder-
zufinden und die Bedrohung fiir die Erde zu  Hersteller: Infogrames
stoppen. Eine wichtige Rolle bei dieser Mission  Verdffentlichung: ............. .. Juni '99

ieWeltvo Adelphal u%'nehrerewﬁl
ufgeteilt uﬁh optisch sind die verschlede ‘

INCT VV O

5

Die Grafik ist toll. Die Explosionen erréic
fast dié Qualitat von Unreal und dre Land--
schaften vermltteln eine groBe Tie

Die Bewegungen von Cutter Sladé
realistisch und glaubhaft.Sie erinnern an sein
berithmtere Kollegin Lara Croft.

>> Auch Simon the Sorcerer Magt gJétzt den Sprunglin die 3D-Welt. Im driitten Teil
oder Puzzles losen- Besonderheit an Simons3Di.bdDas Abenteuer soll nicht-lineapsauf

Geduld ist aber bis zur Verdffentlichung noch anhgesagt. Nach einigen Problemen weg
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Auftrag wird er in ein und

er dritte Teil der Saga Uber die
unheimliche Scheibenwelt pra-
sentiert sich in vollig neuem Ou-

tfit. Wahrend die vorangegangenen Aben-
teuer in einer bunten Comicwelt spielten
und an Gags und witzigen Anspielungen
nicht gespart wurde, wirkt Discworld Noir 3
eher beklemmend.

Die Schauplatze sind durchweg dunkel
und unheimlich. Ununterbrochen reg-
net, stiirmt oder gewittert es. Bizarre
Gestalten wie ein Risentroll, ein Wer-
wolf oder ein Vampir bevdlkern die
scheibenformige Welt.

Im Mittelpunkt der Geschichte steht der Pri-
vatdetektiv Lewton, der in seinem schabi-

Carlotta von Uberwald -' Branderdiiew ons gesamtes Leben. Durch ihren  Auch ein Golem mit |SHEHtENY
hschaubares Mordkomplott ueTt. '

gen Buro seine Tage vergammelt und auf neue
Auftrédge hofft. Als Carlotta von Uberwald in
der Tur steht, scheint sich alles zum Besseren zu
wenden. Doch weit gefehlt. Kurze Zeit spater ist
Lewton tief in ein Mordkomplott verwickelt.
Der gesamten Scheibenwelt droht die Zer-
storung. Rettung scheint nicht in Sicht. Doch Le-
wton will nicht kampflos aufgeben. Um das Un-
heil abzuwenden, muB der abgehalfterte
Schnuffler jedoch im Laufe des Spiels sein
ganzes Kénnen beweisen.

Als Spieler schickt Ihr die Hauptfigur durch
die groteske Welt, sammelt Beweise und
versucht in Gesprachen mit Verdéachtigen
und Zeugen wichtige Informationen zu er-
halten. Doch die Intrige aufzudecken und
zu erkennen, wer gut und wer bose ist, ist

Finstere
dlistere

sorgen fur

Bizarre Gestalten trefft Ihr in Discworld Noir immer wieder. Eine davon
ist dieser traurig musizierende Vampir in dem leeren Restaurant.

Gestalten und
1 Atmosphare

_J @Gansehaut.

en hegegnet Euch beider abenteuer-

nicht leicht - selbst fiir Kenner der ersten
Teile.

Obwohl Terry Pratchett, Autor der Kultbiicher,
die den Discworld-Spielen zugrunde liegen,
auch an der Entwicklung von Teil 3 beteiligt war,
ist diese Folge nicht so eng an seine Blicher an-
gelehnt wie ihre Vorganger. Die Entwickler ha-
ben versucht, nicht nur das Konzept der Vor-
ganger zu kopieren, sondern durch die
veranderte Optik und die vielen neuen Spielfi-
guren eine vollig andere Atmosphare zu erzeu-
gen. Bleibt abzuwarten, wie das neue Discworld
Noir bei den Fans der Serie ankommt.

Patrizia Stajer

Herstallerd - - =2 o =t GT Interactive
Veroffentichung: il occiogi i i Juli "99

n einem Angst und Bange werdeM

=YAUE 1\

des Advéntures® muf Simon vor '@llem Objekte und Schduplatze erforschen und Ré@tsel

ebaut werden und wirdspdadurch auf unterschiedliche Weise Jdosbar sein-

n des Vertriebs Kommt Simon 3D wahrscheihlich erst Ende des Jahres 1in dilie Laden.

Ein bifchen
<L
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u wolltest

Dich schon
immer einmal
wie ein FuB3-
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fiihlen? Kein Pro-
blem! In unserer |
Games-and-More- ——
Sport-Zone findest y
Du die hei3esten
Sportspiele von ’
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

1. FIFA 99

2. NHL 99

3. NBA Live 99

a. 1080° Snowboarding
WCW Mayhem ......... . . .Seite 30 5. FIFA 98

6. VIVA FuBball
GetiBass ©.. ... .. . ods . . Seite 31 7. UEFA Champ. League 98/99

8. 1SS 98
NBAPro’99 ........... . . .Seite 32 o. Cool Boarders 3

10. WCW/nWo Revenge
ActuaPool ............ . . .Seite 32
Puma Street Soccer ..... . . .Seite 33
Baseball Edition 2000 ... . . .Seite 33

1. FIFA 99
AlliStar Tennis 99 ... NS L0, oo o Juni 99 2. NHL 99
NHIEProi99=" tricc e ainrs o TR ol l ) L August 99 3. NBA Live 99
NEL Bt Z i vt dnrity. o e T ansie s 1. Juni 99 a. Links LS 1999
WWEAttitude -5 . NSRS o Juli 99 5. 1080° Snowboarding
UEEA 'Striker .. o v .. - o BB SRt So September 99 B. WCW/nWo Revenge
Box:Champlons; . i o i iy, - L i 2. Quartal ‘99 7. All Star Baseball 99
MarioGolf .. i R 2. Halbjahr "99 8. NBA Jam 99
ThisiisiFootball. Sl .t RSSO Lon i it August 99 9. NFL Quarterback 99
WWEAtttide: o L S o R Juni '99 10. Cool Boarders




ie Auswahl an Wrestling-Spielen

wird immer gréBer. Neuestes Pro-

jekt ist WCW Mayhem von Elec-
tronic Arts. Und was wir bis jetzt gesehen ha-
ben, sieht durchaus vielversprechend aus.

Bietet WWF Attitude noch 40 Kampfer
auf, sind es bei Mayhem jetzt schon 60.
Dank der offiziellen Lizenz sind darunter
natiirlich auch die bekanntesten der
WCW-Wrestler. Von Hollywood Hogan
bis Sting ist alles dabei, was Rang und
Namen hat.

Und wenn Euch das noch nicht genug ist,

kénnt lhr Euch Euren eigenen Kampfer ba-
steln. Die Gestaltungsmaoglichkeiten reichen

einmal ganz genau nachvollziehen.

dabei bis ins Detail und beim Einzug in den Ring
wird er sogar mit dem von Euch gewahlten
Namen angeklindigt. Bei den Spiel-Modi hat
sich Electronic Arts neben den Standardoptio-
nen noch etwas Besonderes einfallen lassen: Im
Party-Modus geht es heiB3 her, wenn gleichzei-
tig 16 Spieler an einem Handgemenge teilneh-
men. Sollte ein Spieler ausgeknockt werden,
wird er sofort durch einen Nachricker ersetzt.
Besonders beeindruckend ist die Schnelligkeit
der Wrestler.

Grundlage fiir deren Bewegungen bilden
600 Motion-Capture-Animationen, die die
Kampfe duBerst realistisch aussehen las-
sen. Damit man bei den Ringszenen nicht
den Uberblick verliert, existiert ein dyna-

Toilettenraumenkon icht voneinander

lassen und gehen aufeinander los.

HEM

Konkurrenz

belebt
das Geschaft.

misches Kamerasystem, das das Ge-
schehen aus dem giinstigsten Blick-
winkel verfolgt.

Das sogenannte Momentum-Meter zeigt
Euch wéhrend der Kampfe an, welcher
Kampfer zur Zeit in Front liegt. Aber auch
auBerhalb des Rings lassen es die Wrestler
heftig krachen. Sogar in Umkleideraumen
und Hallengangen kommt es zu Hand-
greiflichkeiten. Wer alleine keine Chance
fur sich sieht, kann sich zudem mit ande-
ren Athleten zusammenschlieBen.
Patrizia Stajer

Hersteller: ............. Electronic Arts
Veroffentlichung: ........... Herbst '99

: l"SpieI von Electro

Original-Lizenz keinel
Wrestlingszene.

>> Bel A€claim Sports Soccer wipd die Grafikengihe von All Star Baseball zum E

den 32 Teanms mit Uber 700 Spielern aufiaufeh-_EG}DﬂD Animatioheﬁ.soiién di§ Be

optischen GenuB machen. Eine Besonderheit ist der Editor. mit dem man seinen e




ESTS TIPS & NEWS - FOR PLAYSTATION - NINTENOO F“ * PC - DREAMCAST o

ur viele ist Angeln ja eher eine langweilige
Angelegenheit. Die japanische Angelsimula-
tion Get Bass beweist jedoch das Gegenteil.

Auch wer seine Freizeit normalerweise nicht
damit verbringt, auf Fische zu lauern, kann mit
Get Bass seinen SpalB3 haben. Und technisch ist
das Spiel absolut liberzeugend.

Ob Eure Angeltour erfolgreich ist, hangt davon ab, ob
Ihr den richtigen Kéder gewahlt habt. Im Spielverlauf
bekommt ihr zusatzlich Kéder wie den Popper, der an
der Wasseroberflache schwimmt, hinzu. Wie im wah-
ren Leben ist der Angelerfolg nur dem vergénnt, der
mit Fingerspitzengefthl zwischen Leineeinholen und
Leinegeben hin und her wechselt. Durch den Fishing-
Controller, der nicht nur zwei Rumble-Motoren, son-
dern auch einen Sensor enthalt, wirkt das Ganze sehr
realistisch. Bewegt man den Controller, bewegt sich
namlich auch der Kéder im Wasser.

Wehrt sich der Fisch standhaft gegen Eure Ver-

suche, ihn an Land zu ziehen, und zerrt an der
Angelschnur, dann vibriert der Controller.

Die letzten
drei Auggaben vou
GAMES AND MORE

cinfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

y__d

Bei Get Bass kénnt lhr bei jedem Wetter und zu jeder
Tages- und Nachtzeit dem Angelsport fronen. Die
Umgebung bildet einen malerischen Hintergrund ftr
den Kampf Mann gegen Fisch. Die Fischgebiete rei-
chen von einer Schleuse bis zu einem Hohlengebiet.
Patrizia Stajer

Herstallar: . it Hantiias o o e bt L 0 Sega
Erhéltlich (Japan)

AKTUELLE TESTS - TIPS & NEWS - FUR PLAYSTATION - NINTENDO 64 - PC - DREAMCAST

i Hiermit bestelle ich:
I 71 GAMES AND MORE 10/99 zu DM 3.90
: 71 GAMES AND MORE 11/99 2u DM 3.90
| 1 GAMES AND MORE 12/99 zu DM 3.90
: zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
- 7. ‘ i I GESAMTBETRAG
Die grafische Umsetzung der Wasserbewegungen und die | : o ;
Animationen der Fische sind die Highlights von Get Bass. I Melne Adresse; (bitte In/Druckschlfy Gewiinschte Zahlungsweise:
i (bitte ankreuzen)
I e e ol 2 {71 Gegen Vorkasse
I Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
nsatz kommen< In acht Stadien wer- : (7 Bequem per Bankeinzug
= ; : . Strafe, Haus-Nr. . Konto.-Nr.
egungsabliufe der Spieler.zu einem : |
enen Spielmodus entwerfen kann. << :$Q B Wohhor oL
: Bitte beachten:

Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



SPOL
NBA PRQO 'S9S

Konami gelingt es nicht,
Electronic Arts auszuspielen.

Sh
Ba

ei der 99er-Version der

Basketballsimulation

hat Konami vor allem
das Allstar-Wochenende kraftig
aufpoliert. Das Treffen der Besten
wurde um einen Slam-Dunk-Ver-
gleich erweitert. Die Ubrigen Spielmodi
Freundschaftsspiel, Saison und Play-Off blie-
ben hingegen weitgehend unverdndert.
Beim Slam-Dunk-Wettbewerb muf3 man sich
als Spieler die Tastenkombination fr ein ge-
zeigtes Dunking merken und anschlieBend
fehlerlos wiederholen.

Natiirlich wurden die Spielerkader fir
NBA Pro '99 auf den aktuellen Stand der
laufenden NBA-Saison gebracht. Wah-
rend in der echten NBA jedoch die Play-
offs bereits in der heiBen Phase sind,
kénnt lhr Euch bei der Basketballsimu-
lation nochmals auf die Saisonspiele
konzentrieren und fast alle Original-
Spieler auf das Parkett schicken. Ein
biBchen peinlich ist allerdings, daB3 aus-
gerechnet Glen Rice als Zugpferd des
Titels noch immer im Dress der Charlot-
te Hornets auflduft, obwohl er inzwi-
schen fiir die Los Angeles Lakers spielt.

Die Spieler auf dem Feld lassen sich gut steu-

ern und auch taktische Anderungen machen
keine Probleme, dennoch kénnte das Spiel-

wist?

.SH
- IKOnamM

aquille 0'Neal gehort zu den ganz GroBen des
skethallsports. Unter dem Korb ist er kaum zu

stoppen, der Rebound ist eine leichte Beute.
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geschehen manchmal etwas
dynamischer wirken. Auch
Zuschauer und Kommentator
lassen sich von dem gemach-
lichen Spiel der Cracks anste-
cken und gehen mit ihren Re-
aktionen allzu sparsam um. Ein
biBchen mehr Atmosphéare wiir-
de dem Spiel wirklich guttun.

Ein echtes Argernis sind die Ak-
tionen des Schiedsrichters, der
saubere Blocks bestraft und an-
dere, wirklich unfaire Fouls liber-
sieht. Wer dariiber noch unbeein-

druckt hinwegsieht, bekommt spa-
testens dann ein paar Zornesfalten auf
der Stirn, wenn seine Spieler auch auf
héheren Spielstufen immer wieder
das Zeitlimit an der Freiwurflinie

liberschreiten.

Die grafische Darstellung der Spiele ist
gegenulber der N64-Version etwas bes-
ser gelungen. Trotzdem haben die Bas-
ketballer immer noch ein kantiges Aus-
sehen. Das fallt vor allem im Vergleich mit
der wirklich gelungenen Animation der Ak-
tionen am Korb auf. Gegen NBA Live von
Electronic Arts ist NBA Pro aufgrund seiner
Mangel auf jeden Fall chancenlos.

Patrizia Stajer

Verbtfentlichung: . -ac oo iy, ]
Wl e R S ca. DM 99,-
i Spialeranzahl: ...ooosiioai e 1-8
R Genre oLl ind il Basketball

| Uberzeugende Darstellung

der Dunkings,

ansprechender Slam-Dunk-
Wettbewerb

Unausge.r.eiftes .Gameplay,
schwache Schiedsrichter,
kantige Spieler

Alters-

| freigabe:
't Unbe-
| schrankt

Gut gelungen sind die Dunkings der Spieler. In der
Replay-Funktion konnt lhr besonders tolle Spiel-
aktionen noch einmal ausfiihrlich bewundern.

r — (=
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ACTUA POOL

Nachdem Power Pool in der letz-
ten Games and More im Test im-
merhin 69% erreicht hat, kann
Actua Pool da noch einige Prozent-
punkte drauflegen. Die Auswahl an
Spielmodi ist groB. Zu den zehn ange-
botenen Varianten gehoren unter an-
derem 9er Ball, 10er Ball, One Pocket,
Bank und Killer. Auch die Umgebung

fur die Partien am grtinen Tisch bietet
reichlich Abwechslung. Das Kénnen der
Computergegner nimmt mit den
Schwierigkeitsstufen zu, |aBt aber auch
Einsteigern eine Chance. Wer erst ein-
mal Uben mochte, wird sich Gber die
Trainingsspiele freuen, wo man Grund-
regeln und StoBe beigebracht be-

kommt. Die Steuerung tuber eine Menu-

leiste ist leicht zu handhaben. Nur die
Regelung der StoBstérke Uiber die Maus
ist nicht ganz gelungen. Die Grafik hin-
gegen ist gut gemacht.

........ Gremlin Interactive
CENNE L o e Sportspiel




L Der Stiirmer setzt zunigstaiuB an. Ein Verteidiger ist weit und breitnicht
hancenlos. Dein Team gleicht damit aus.

2l sehen der Torwartdets

uBballkommentatoren und Ex-

perten erinnern sich immer gerne

andie Zeit, als die groBen Stars ihr
Handwerk - oder besser gesagt: ihr FuB-
werk — noch auf der StraB8e lernten. Heute
jedoch gibt es diese typischen StraBenful3-
baller kaum noch. Einige der groBen
Sportartikelfirmen haben von Zeit zu Zeit
versucht, mit aufwendigen Events diese
Randsportart wiederzubeleben. So richtig
gelungen ist es jedoch nicht. Trotzdem hat
sich Infogrames an einem Street-Soccer-
Spiel versucht und laBt seine Spieler an un-
gewohnlichen Orten auflaufen.

Auf der StraBe, am Hafen oder in ei-
nem Park treten Nationalmannschaf-
ten, die aus Phantasiespielern zusam-
mengesetzt werden, gegeneinander
an. Wer genug Tore schieB3t, wird im
Laufe des Spiels mit weiteren Bolz-
pldtzen ganz besonderer Art belohnt
und darf auch einige Superstar-Spieler
auflaufen lassen.

Jeder neue Ort wird in einem speziellen
Render-Film prasentiert. Auf dem Spielfeld

selbst geht es méachtig zur Sache. Hohe FuB-
ballkunst oder durchdachte taktische Spiel-
zlge sind dabei nicht gefragt. Je drei Spieler
plus Torwart rennen sich die Lunge aus dem
Leib, ohne sich eine Pause zu génnen. Das
standige Auf und Ab kénnt Ihr aus verschie-
denen Perspektiven verfolgen.

Bei Puma Street Soccer diirft lhr keine
groBBe Spieltiefe erwarten, dafiir ist die
Steuerung so leicht zu handhaben, da3

" Ihr schon nach kiirzester Zeit alle Modi

ohne Probleme durchspielen kénnt. Ne-
ben dem normalen Ligabetrieb gibt es
die Pokalrunden und eine Puma-WM.

Lediglich Magerkost bekommt Ihr bei Grafik
und Sound geboten. Die Reaktionen der Zu-
schauer sind unspektakuldar und Kommenta-
re Mangelware. Eine Konkurrenz fir die Fu3-
ballspiele von Konmai oder Electronic Arts,
die auf dem grinen Rasen stattfinden, ist Pu-
ma Street Soccer damit nicht. Fir ein schnel-
les Match zwischendurch ist das Spiel zwar
durchaus zu gebrauchen, langanhaltender
Spielspal ist jedoch nicht gewahrleistet.
Patrizia Stajer
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Betmiiorerfolg ist der Jubel grof3i'\Wenn Eure &
versenken, werdet Ihr mit einem Goal-Schrei BEIBYT t

rur" er den Ball im Netz

a

| Hersteller: ...... Sunsoft

= Versffentlichung: Cnnb L E
* P -

.. 18 § I
FuBbaH; FE

; Unkampll:lene Steueru
" einfaches Spielprinzip, wit-
zige Spielorte ;

Eintoniges Geklcke ohne
taktische Anforderungen,
auf Dauer langweilig

| Alters-
freigabe:

| Unbe-

| schrinkt

BASEBALL EDITION 2000

Die grundlegenden Aktionen des

Mitglied seines Teams gefunden hat,

nend enttduschen diese schlechten Ak-

Baseball-Sports beherrschen die

Spieler in Baseball Edition 2000
ganz gut. Alles, was ein biBchen kom-
plizierter ist, stellt die Jungs auf dem
Feld allerdlngs vor gréBere Schwierig-
keiten. Wahrend Schlagen und Werfen
also funktioniert, ist das Erlaufen eines
Balles eher Glickssache. Bis man das

das am glnstigsten zum Ball steht,
muB man meist erst die kompiette
Mannschaft durchklicken. Hat der
Spieler den Ball dann doch einmal er-
wischt, sieht es auch so aus, als ob er
das Splelgerat zu einem Kollegen wei-
terwerfen wirde, der Ball selbst ist je-

doch nlcht mehr zu sehen AI"ISChEI-

tionen auch das Publikum, denn bis
auf ein leises Raunen sind keine Reak-
tionen zu héren.

Hersteller: ......... Interplay Sports
Genre ................. Sportspiel
Preis ca. DM 80,-
Veroﬁentllchung ......... erhaltllch

N MITNXnN=-=--£C .0




Achtung:
Mogelpackung!

s
IS
s
i
{5
B
[l

AIMIUM -
>

ames Cheat 3.0

1<
c
7P

o
o




COMPUTEC
SOFTWARE

Die ausgekliugelte
Schummel-Software!

> Uber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verdnderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller verdanderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiihriliche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfihrilichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Marz im Fachhandel erhiéltlich!

PG Games Cheat 3.0

Unverbindliche Preisempfehlung

n M 3 95 Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten
Testergebnissen? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit Ihr wif3t, welche Spiele Euch am meisten Fun
und Action bieten.

lhr kénnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge-
schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu
driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn-

spiele erscheinen.
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Das futuristische Kultspiel kehrt zuriick..*
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Auch im dritten Teil des abge-

drehten Racers hat man den
Flitzern wieder einen futuri-
stischen Look verpaBt.

i 1 10.88aM

NEWS

rei Jahre gab es nichts Neues Gber
die schnellen Anti-Schwerkraft-
Flitzer zu berichten. Jetzt hat das

Warten ein Ende. Der beste Science-Fiction-
Racer auf der PlayStation bekommt eine
Fortsetzung. Natlrlich wird dabei an dem
bewahrten und erfolgreichen Konzept der
beiden Vorganger WipEout und WipEout
2097 festgehalten.

Auch diesmal jagen die schnellen Glei-
ter liber futuristische Rennstrecken und
beharken sich gegenseitig. Kénnt lhr
Euch durch fahrerisches Kénnen nicht
gegen die Konkurrenz durchsetzen,
bleibt immer noch der Griff zur Waffe.

In allen Bereich wurde Alt und Neu gemischt.
Zu den bereits bekannten Waffensystemen
.kommen funf weitere hinzu. Auch bei den
Boliden gibt es Neues zu sehen. Insgesamt
gehen acht Teams mit ihren individuellen
Spezialfahrzeugen an den Start der acht vol-

lig neuen Rennstrecken. Enge Kurven,
Sprungschanzen und andere Hindernisse

Alle Rennstrecken von Wip3out konnt lhr im Spiegel-Modus auch noch einmal in umgekehrter Rich-
tung befahren. Die lohnenden Power-Ups liegen dann logischerweise an véllig anderen Stellen.

gab es schon beim letzten Mal. Diesmal muft
lhr mit noch gréBeren Héhenunterschieden
und weiteren Sprungeinlagen fertig werden.

Auch bei den Spielmodi hat sich etwas ge-
tan. Arcade-, Time-, Attack- und Challen-
gemodus gehoren zur Grundausstattung.
Bei der Zwei-Spieler-Option kénnen sich
via Splitscreen und Link-Modus zeitgleich
vier Fahrer hinters Steuer klemmen.

Richtig zur Sache geht es dann beim Death-
match. Wer der schnellste Fahrer ist, ist hier
nicht entscheidend. Stattdessen maBt lhr Eure
Waffen zur Hand nehmen und die unliebsamen
Gegner auf die unsanfte Tour aus dem Weg
raumen. Eine weitere Neuerung ist der Turbo-
schub, den lhr allerdings nicht allzu oft betati-
gen solltet. Ihr kdnnt damit zwar Eure Gegner
locker hinter Euch lassen, aber sein Einsatz
wirkt sich negativ auf Eure Schadensanzeige
aus. Im schlimmsten Fall vergltht Ihr, bevor das
Ziel auch nur in Sichtweite ist. Nattirlich kénnen
auch heftige Crashs und Karambolagen Eure
Ambitionen zunichte machen.

Anders als bei den Vorgangern fithren
nige Strecken auch durch geschlosse

Nachdem die Entwickler planen, die
Geschwindigkeit beim neuesten Wip-
3out-Teil nochmals zu forcieren, diirfte
das Unfallrisiko noch hoher sein als bei
den Vorgangern. Um allzu groBen Frust
vor dem Bildschirm zu vermeiden, sol-
len die Strecken jedoch nicht mehr
ganz so schwer zu fahren sein wie bei
WipEout 2097.

Die Grafik wurde auf den neuesten Stand
gebracht und erstmals konnt Ihr Euch auf
eine Analogsteuerung freuen. Beim Sound-
track wurde an das bisherige Konzept an-
geknupft. Auch diesmal herrscht Dance-
floor-Sound vor. Verantwortlich fur die
Musik ist der bekannte Produzent Sasha,
der populéare Bands fur den Soundtrack ge-
winnen will. Es sieht also ganz so aus, als
konnte auch Teil 3 des Sci-Fi-Racers ein ech-
ter Hit werden.

Patrizia Stajer

...................... SCEE
........ November "99

Hersteller:
Veroffentlichung:

>> Das gab es noch nie. Statt mit einem Fahrzeug macht Ihr bei Trick Style mit Si

Rennstrecken unsicher. Naturlich solltet Ihr moglichst schnell seina wenn Ihr U
Erscheins

tert. Zeitgutschriften gibt es aber auch fiur Special Moves und Combos-.
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Die vielen Lichteffekte, die man bei Wip3out zu  An den Waffensystemen wurde kraftig gefeilt. Die alten Waffen aus den ersten beiden Teilen wurden
sehen bekommt, sind wirklich gelungen. modifiziert und fiinf neue kommen hinzu. Genug Auswahl fiir die Schlachten wahrend des Rennens.

 ganz ansehnlich. Die niedri- Die Schadensanzeige sollte man immer gut im  Zu den Racern gesellen sich — neben d
€lite an einigen Stellen wird biszur Auge behalten, wenn man nicht kurz vor dem  bekannten Exemplaren - auch einig
ung bestimmt noch aufgebessert.  Uberqueren des Zielstrichs vergliihen will. delle, die bisher noch etwas klobig

Die Grafik i

' Die Anti-Schwerkraftflitzer
sind pfeilschnell und duBerst

Brutal geht es beim ungewohnlichen Deathmatch

ier zahlt nicht, wie
schnell man ist, sondern wie gut man mit den Waffer v

gehen

ateboarda Surfbrett oder Snowboard die

er-die Science-Fictian-Strecken bret-

;

n soll das Spiel Ende des Jahres.<<
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GRAN @&
TURISVIO

Auch am Steuer eines ech-
ten Rennwagens kann
man kaum mehr erleben
als bei dieser neuen Renn-
simulation von SCEE.

war konnten die Gran-Turismo-2-
Kurse, die man auf der E3 zu sehen
bekam, nur mit zwei verschiedenen

Fahrzeugen getestet werden, unsere Ein-
driicke von dieser Testfahrt wollen wir Euch
aber trotzdem nicht vorenthalten. Grafisch
zeigten sich die prasentierten Spielaus-
schnitte von der besten Seite.

Eigentliches Highlight des Spiels ist aber
nicht die Optik, sondern die Riesenaus-
wahl an Wagen und deren tolles Fahr-
verhalten. Sage und schreibe 300 Fahr-
zeuge werden die Rennstrecken von
Gran Turismo 2 mit Leben fiillen, darun-
ter auch einige Ferrari-Varianten und
mindestens ein Allrad-Fahrzeug.

Die Wagen legen sich dynamisch in die Kurve. Das Fahrgefiihl von Gran Tu-
rismo 2 soll in der Endversion dieser Darstellungsweise entsprechen.

Da wird die Auswahl ganz sicher schwer fallen.
Vor allem weil jedes Modell seine Eigenheiten
hat. Das véllig unterschiedliche Beschleuni-
gungsverhalten der Fahrzeuge stellt immer
neue Anforderungen an den Fahrer. Wechselt
Ihr den Boliden, durft lhr auf ein verandertes
Bremsverhalten gefaBt sein. Und auch wann
das Auto ausbricht, ist stark vom Fahrzeugtyp
abhangig.

Was den Werkstatt-Bereich betrifft, wird
Gran Turismo 2 in neue Dimensionen vor-
stoBen. An den Fahrzeugen lait sich wirk-
lich jede Kleinigkeit nach Eurem Ge-
schmack verandern. Und nach dem Umbau
ist auch das Fahrverhalten des Wagens
entsprechend anders.

A

4

Bei den Nachtf{ahrten ist es ziemlich finster. Wie im wahren Leben fallt da
die Orientierlﬁ etwas schwer. Also haltet die Augen immer offen.

>> Grand-Prlx Legends beko mt

ymektober Konkumpenz-

Um Euch fir das Aufristen der Autos und
den Umgang mit den hochwertigen Rennern
fit zu machen, muBt Ihr Euch zudem durch 60
Fuhrerscheinprifungen arbeiten. Zu tun gibt
es also genug. Alleine bis alle Wagen einmal
im Auswahlment auftauchen, durften eini-
ge Wochen vergehen. Obwohl| das Rennspiel
sich noch in einem sehr frihen Entwick-
lungsstadium befindet, kam man bei den
Testfahrten aus dem Staunen kaum noch her-
aus. Bleibt die Frage, wie man die Zeit bis
zum Erscheinen von Gran Turismo 2 ber-
bricken soll ...

Patrizia Stajer

Hersteller:

Veroffentlichung: .......... 4. Quartal 99

Die S-Kurven-Kombhination verlangt dem Fahrer alles ab. Wer hier unvor-
sichtig fahrt, gerat ganz schnell ins Kippen und das Rennen ist beendet.

NlcroProse schlckt mito Sk




Die Renner aus Gran Turismo 2 sehen wirklich
machtig schnell aus. Der dazugehdrige Motoren-
klang sorgt fiir die richtige Atmosphare.

G S/
Die Fahrten durch den Tunnel wirken tauschen echt.
Die Lichtreflexionen auf dem Autolack verdeutli-
chen die grafische Qualitat von Gran Turismo 2.

it

Jeder der 300 Wagen reagiert anders. Das Brem-
sen will also gelernt sein, da sind diese Hinweis-
schilder am Streckenrand eine wertvolle Hilfe.

Bei der Darstellung von Scheinwerfern, Vergla-
sung und Felgen zeigt sich, wie nahe Polyphony
Digital an die Realitat herangekommen ist.

Kazunori Yamauchi, Ausfilhrender Produzent
in der Entwicklungsabteilung von SCEE, be-
antwortete uns auf der E3 einige Fragen zu
Gran Turismo 2.

Was sind die herausragenden
Verbesserungen von Gran Turismo 2?

Kazunori-san: Zum einen wurde die Fahr-
physik der Realitdat noch weiter ange-
nahert, zum anderen die Zahl der enthal-
tenen Autos deutlich erhéht. Verglichen
mit Gran Turismo haben wir diesmal unge-
fahr die doppelte Menge an Fahrze
Uberdies wurden auf der technis¢
Fortschritte erzielt: Die Rechenzeiten und
Render-Geschwindigkeiten wurden um ca.
20-30 Prozent optimiert. Die hinter der Gra-
fik stehenden Leistungsdaten wurden um
vergleichbare Werte gesteigert. Und es
wird mehr Fuhrerschein-Prifungen und
den Rally-Modus geben, der aus Zeitgrin-
den nicht in Gran Turismo integriert wer-
den konnte. Ich wollte immer mehr Renn-

B _' fahrzeuge und Motorsport-Klassen in Gran
~ Turismo haben und durfte das jetzt im

Nachfolger verwirklichen.

Zu Gran Turismo 2 gehort auch eine Replayfunk-
tion, in der lhr aus verschiedenen Blickwinkeln
das Rennen noch einmal betrachten konnt.

Ein Gruppenfote vom Polyphony Digital-

Team. Bevor es ans Programmieren ging, ha-

ben sich die Teamn'utglleder selber hinters |
Steuer eines Rennwagens gesetzt, um ein Ge-
fiihl fiir den Motorsport zu bekommen. :
% Sind Sie mit diesem Titel an
die Leistungsgrenzen der PlayStation

gestofBen?

KazunoRi-sAN: Mit Gran Turismo 2 holen wir
100% aus der P[ayStat[on heraus — das hof-

x Welche Verbesserungen kénn- |
te zum Beispiel ein Rennspiel wie Gran
Turismo 2 auf der PlayStation 2 auf-
weisen? !

Kazunori-sanN: Rennspiele werden auf der
PlayStation 2 wie Fernsehlbertragungen
aussehen. Aber selbst wenn die Grafik der
Optik einer Fernsehibertragung gleicht, |
heiBt das noch nicht, daB3 damit die Hard-#
ware der PlayStation 2 ausgereizt ist. Sie’
(SCEl d.Red.) haben noch mehr Kapazitat. §

Vielen Dank fiir das Interview ™

SM3SN

a9



FreENNSPIELE

er erste Teil von Rollcage hat in
kurzer Zeit viele Fans gewon-
" nen. Kein Wunder, daB3 die Ent-
W|ckler dem Konzept des Originalspiels
auch bei Rollcage Extreme treu bleiben.

Es geht also auch diesmal wieder
darum, mit den unzerstorbaren Ra-
cern liber die futuristischen Strecken
zu heizen, Abkiirzungen aufzuspii-
ren, moglichst viele Gegner aus dem
Weg zu schaffen und die Objekte am
StraBBenrand dem Erdboden gleich- . :

zumachen. L‘ - .. s o | gﬂnr.puj

Und die Entwickler werden es sicher auch Jeder will der Erste sein. Bei dem Gerangelum  Wem das normale Rollcage-Tempo noch
schaffen, an das hohe technische Niveau die besten Platze muB man die Nerven behal-  nicht rasant genug ist, der kann auf den Be-
des Vorgangers anzukniipfen. Neu an der | ten und auf eine geeignete Liicke warten. schleunigungsfeldern den Turbo zuschalten.
Extrem-Variante sind 20 Strecken und sechs |
Umgebungen, die im ersten Teil noch nicht
auf dem Bildschirm zu sehen waren. Uber-
arbeitet wurde das Liga-System, so daB3
auch Rollcage-Neulinge schnell groB3en
SpaB haben, ohne daB3 das Vergniigen fiir
die echten Kénner geschmalert wurde. Wer
sich nicht alleine auf sein fahrerisches Ge-
schick und die Streckenkenntnis verlassen
will, der wird sich iiber das neue Waffensy-
stem freuen. Damit ist es kein Problem
mehr, die nervigen Konkurrenten durch ge-
zielte Schiisse von der Strecke zu entfernen.

TR
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lhr konnt Eure Gegner aber auch auf |
andere Art drgern. Wenn lhr die Ob-
jekte, die den Streckenrand zieren,
gezielt rammt, werden die anderen
Fahrer ganz sicher grof3e Probleme
mit den auf der Piste zuriickbleiben-
den Hindernissen bekommen. Viel-
leicht verschafft lhr Euch damit den
entscheidenden Vorteil, um als Er-
ster den Zielstrich iiberqueren zu
konnen.

NEWS

Auch die angekiindigten Spielmodi lassen
einiges erwarten. Im Stunt-Mode konnt Ihr Manchmal kommt man sich bei Rollcage Extr
sogar Half-Pipe-Tricks zum Besten geben. ten jedenfalls schwindelfrei sein, wenn sie bei den r san
Daneben sollen ein Verfolgungsmodus, ein

» (S ‘3w

Demolition-Rennen, in dem es kraftig
\ . = AAcE D014
T o
R ﬁ\'{ 151

iner Achterbahn. Die Fahrer soll-
ahrten vorne dabei sein wollen.

Blechschaden geben diirfte, und eine Art
FuBballvariante fiir SpielspaBB sorgen. Mit
den vielen Verbesserungen und Neuerun-
gen wird Rollcage Extreme den anderen
Rennspielen bestimmt gehorig einheizen.
Patrizia Stajer

Hersteller: ................. Psygnosis
Veroffentlichung: ........ Frihjahr 2000

@
Alles ist erlaubt! Ohne Riicksicht auf Verluste  In der engen Tunnelrdhre im SciencesFiction
kickt Ihr Eure Gegner von der Rennstrecke. -Look bekommt man fast Platzangs#s

>> An einem Rennspiel der besonderen Art arbeitet derzeit Acclaim. das auch fi

ndmlich nicht selbst hinter dem Steuera sondern lenkt ferngesteuerte Fahrzeuge

Schauplédtze fur die Rennen- Ihr mandvriert den Wagen durch ein Museum oder

50 I
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RALLY CHAMPIONSHIP 98

Die Konkurrenz auf den Rallyestrecken nimmt zu.

Die Umgebung der Rennstrecken ist manchmal sehr malerisch. Die Kurse  Auf der Strecke ist ein heiBer Kampf um die Spitzenposition entbrannt. lhr
sind realistisch dargestellt und lassen echte Rallyestimmung aufkommen.  miiBt alles geben, um Euch gegen die Konkurrenz durchzusetzen.

Racing 97, gelang den englischen  Betatigen des Scheibenwischers wieder klare  tung dieses Punktes gehen, wie sie es
Entwicklern von Magnetic Fields  Sicht habt. Die Licht- und Schatteneffekte kon-  beim Rest des Spiels getan haben, darf
ein echter Hit. Nun wollen die Softwaretft- nen ebenfalls Gberzeugen. Die Rennkurse, auf  man erwarten, daB3 eine gute Mischung
ler mit Rally Championship 99 noch eins  denen lhr mit Euren Wagen bestehen muBt, ~zwischen Realismus und Spielbarkeit
draufsetzen. Um das hochgesteckte Ziel zu  sind auBerst abwechslungsreich und stellen ho- ~ gefunden wird.
erreichen, hat man keine Mihe gescheut. ~ he Anforderungen an den Fahrer. Glicklicher-
Die ersten Eindriicke sind jedenfalls durch-  weise gibt es kompetente Unterstlitzung: Wer ~ Die Fans der Konkurrenztitel Colin McRae

B ereits mit ihrem ersten Spiel, Rally  stisch rlber, so daB Ihr bei Regen erst nach  der gleichen Sorgfalt an die Ausarbei-

weg positiv. die Strecken meistern will, sollte auf seinen vir- ~ Rally und International Rally Championship
tuellen Beifahrer héren. Er kiindigt Euch jede  sollten sich die englische Rallyesimulation

36 Streckenabschnitte der britischen Besonderheit der Strecke kurz vorher an. auf jeden Fall vormerken. Vielleicht ent-

Mobil-1-Rally-Championship-Serie wur- decken sie mit Championship 99 ja ihr neu-

den gefilmt und nachgezeichnet - insge- Uber die Fahrphysik und das Fahrgefiihl  es Lieblingsspiel.

samt liber 600 Kilometer. Und auch die 1aBt sich bis jetzt noch nichts sagen. Wenn Patrizia Stajer

Gebidude am Streckenrand wurden ori- die Entwickler jedoch mit
ginalgetreu umgesetzt. ’ o, 2 Hersteller:...............4

B

Grafisch haben die Entwickler wirklich
Bestarbeit geleistet. Nicht nur die Fahr-
zeuge, sondern auch die Wetterein- g
wirkungen kommen absolut reali- W L — e,

ik

Beim Sonnenuntergang lassig iiber die Staub-
piste brettern — da wird man fast neidisch.

den Action-Hit Forsaken verantwortlich ist. Bei Re-Volt sitzt man als Spieler

durch zwdlf verschiedene Kurse. Dementsprechend ungewdhnlich sind dann auch die

kurvt Tischbeine. Geplanter Erscheinungstermin von Re-Volt ist September. <<
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FrENNSPIELE

Crash und seine Freun-
de wagen sich diesmal
auf die Rennstrecke.

Auf der spiegelglatten Eisflache kann selbst der
grofBite Konner ins Schleudern kommen.

Crash muB bei seinen Rennen mit den unter-
schiedlichsten Wetterbedingungen klar kommen.

c rash Bandicoot wechselt das Gen-
re. Der verrtickte Dr. Nitros Oxide
zwingt ihn dazu. Als Kind wurde
Oxide das Opfer eines schrecklichen Unfalls.
Seitdem ist er ein Geschwindigkeits-Freak,
der in aberwitzigen Rennen die gesamte Be-
volkerung von Three Island besiegt hat. Jetzt
ist er gelangweilt, weil kein Konkurrent ihm
gewachsen ist. Er entwickelt den Plan, die
ganze Welt unter seine Herrschaft zu brin-
gen. Doch Crashs groBter Gegner, Neo Cor-
tex, hat etwas dagegen. Er schafft es, Freun-
de und Feinde davon zu Gberzeugen, daf} sie
zusammenhalten muassen, um den verrick-
ten Dr. Oxide zu stoppen. Wenn nur einer von
ihnen es schafft, auf der Rennstrecke einen
Sieg gegen Oxide zu erringen, kénnen sie ihn
vielleicht daran hindern, den Hyper Activator
weiterzuentwickeln. Dieser Activator soll den

>> Viele konnen es kaum noch erwartena
tal dieses Jahres angekindigt worden wara

einen wHigh-Stakes-Modus" geben-

J

b &

Rechts unten am Bildschirmrand konnt hr sehen,
wo auf der Strecke lhr Euch gerade‘hgﬁndqt_‘.

gesamten Planeten in eine Super-Hochge-
schwindigkeitszone verwandeln. Schlechte Aus-
sichten fur Three Island und den Rest der Welt.

Crash und seine Freunde wollen verhin-
dern, daB diese teuflische Maschine in die
falschen Hande gerét. Sie beschlieBen, her-
auszufinden, wer der beste Rennfahrer un-
ter ihnen ist, um Oxide in einem finalen
Rannen endgiiltig zu besiegen.

Bei dem Fun Racer werdet lhr also alle Charak-
tere aus Crash Bandicoot wieder treffen. Die
Rennen werden in funf verschiedenen Modi
ausgetragen: Adventure, Time Trial, Versus,
Battle und Grand Prix. Das Adventure-Rennen
fluhrt Uber 20 verschiedenen Tracks. Beim
Versus-Mode tretet Ihr auf einer beliebigen
Strecke zum Duell gegen einen Gegner an. Im

dafl Need for Speed 4 (P(C) erscheint.

An einem malerischen Strand unter Palmen

macht das Rennen gleich doppelt soviel SpaB.

Time-Trial ist Schnelligkeit gefragt.

Sechs Fahrer gleichzeitig kimpfen im
Grand Prix um die besten Pldtze und
beim Battle-Mode kénnt lhr Euch in
speziellen Kampfzonen neben dem ei-
gentlichen Rennen heiBe Gefechte lie-
fern. Damit unterwegs keine Lange-
weile aufkommt, gibt es auBBerdem
haufenweise Waffen und Power-Ups.

In Lugnuts Werkstatt kann man zudem sei-
ne Wagen in den Bereichen Reifen, Be-
schleunigung und Motorleistung jeweils in
drei Stufen tunen.

Patrizia Stajer

Hersteller:
Veroffentlichung:

......................

--------

erscheint es jetzt wahrscheinlich sc

Dabei tritt man gegen einen menschlichen Gegnz

Unc



it dem Vorganger Formel 1 '98
waren weder der Hersteller
noch die Spieler so richtig zu-

frieden. Kein Wunder, daf3 das Spiel schnell
durch Racing Simulation 2 auf den zweiten
Platz verwiesen wurde.

Jetzt startet Psygnosis mit Formel 1 '99
einen neuen Versuch, die Genrespitze
zuriickzuerobern. Und die Chancen hier-
fiir stehen gar nicht schlecht. Dabei
diirfte vor allem die offizielle FIA-Lizenz,
tiber die Formel 1 '99 im Gegensatz zu
Racing Simulation verfiligt, der Konkur-
renz Kopfzerbrechen bereiten.

Ihr werdet also alle Fahrer und Teams der
vergangenen Rennsaison auf die Original-

Psygnosis blast zum
Angriff auf die Spit-
zenposition im Genre.

MPH ' POS
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Die Darstellung des Rennstands erinnert an die
Einblendungen bei den Fernsehiibertragungen.
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Die Optik des Rennspiels wirkt von Zeit zu Zeit
noch etwas diister. Etwas mehr Helligkeit wiir-
de fiir freundlichere Stimmung sorgen.

strecken schicken kénnen. Auch auf Jaques Vil-
leneuve muBt Ihr diesmal nicht verzichten. Bei
der letzten Ausgabe durfte der Kanadier auf-
grund eines Privatvertrags nicht auf der Start-
liste erscheinen und wurde durch einen na-
menlosen Fahrer ersetzt. Da3 auch das neue
Regelwerk der Formel 1 bereits eingearbeitet
wurde, versteht sich fast von selbst. Wie die
Umsetzung der Rennen aussehen wird, 1Bt sich
jedoch zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht ge-
nau sagen.

Gute Vorsidtze haben die Entwickler vom
Studio 33 auf jeden Fall zur Geniige. Das
Fahrverhalten der 98er Version soll kom-
plett liberarbeitet und die Boxenstrategie
weiter aufgewertet werden. Die Unfille
sollen um einiges spektakularer ausfallen

Simutlarionen

als beim letzten Mal. Es wird also bei
Formel 1 '99 viel zu sehen geben.

Ein groBes Thema fur die Entwickler ist auch
die Kinstliche Intelligenz der Gegner. Deren
Verhalten soll nicht mehr so leicht voraus-
sehbar sein, sondern sich ganz an der jewei-
ligen Situation orientieren. lhr werdet Eure
Gegenspieler also immer gut im Auge behal-
ten mussen, wenn lhr keine bosen Uberra-
schungen erleben wollt. Die Ankindigungen
lassen also einiges erwarten. Ob die prakti-
sche Umsetzung ebenso gut gelingt, werden
wir erst in einigen Monaten wissen.

Patrizia Stajer

Herstaller: .o oo i vy Psygnosis
Verdffentlichung: ........ November ‘99

HAKKINEN
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n HAKKINEN NAKANO E

Wie auch meist in den echten Formel-1-Ren mn
der vergangenen Saison liegt hier der Finne MIiE
ka Hakkinen uneinholbar in Filhrung. ‘

war uns jedenfalls nicht b
‘wird bestimmt bald aus

DI _3' arstellung der Wagen ist schon recht an-
shfechend. An der Umgebung konnten die Ent-

'Ier allerdings noch etwas arbeiten.

SMSN

es gibt gute Nachrichten: Nachdem das Rennspiel eigentlich fir das letzte Quar-

on im nadchsten Monat. Neben dem gewohnten Arcade- und Simulationsmodus soll es
» an. Der Verlierer muf seinen Wagen nach dem Duells an den Gewinner abgeben. <<
g oy 2
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FrENNSPIELE

at einen Nachteil:
en__Pausen ZW|schen
| lennwochenenden.

Taugt Official Formula 1 Racmg

als Ersatzdroge zwischen den

Ll

Schon: Die Rader drehen sich beim Lenken. An-
sonsten ist diese Ansicht wenig niitzlich.

“Auch ohne die Cockpits
%, zu missen, kommt man in den
GenuB eines Riickspiegels.

it der Lizenz der 1998er-Saison

hat Eidos der Konkurrenz et-

was voraus. Racing Simulation
2 von Ubi Soft muBte letztes Jahr mit Phan-
tasienamen an den Start gehen, und F1 '97
von Psygnosis hat — der Name verrat's — die
97er Saison eingebaut. Das schaut also schon
mal ganz gut aus. Doch um Spielefans zu be-
eindrucken, muBB man nattrlich mehr bie-
ten.

Als Arcade-Rennspiel schldgt sich Offi-
cial Formula 1 Racing tapfer. Wer die
Fahrhilfen einschaltet, hat gute Chan-
cen, heil und mit ordentlicher Plazie-
rung ins Ziel zu kommen - auch, wenn
er bisher kein Nachwuchs-Schumi war.




s i R i

BB Park circuifii
25 1_@ ; !

Ubersichtskarten zeigen den Kurs vor dem Ren-
nen, die kleinen Beschriftungen gebe
tionen. Leider fehit ein Hilfetext, der:
nen Kurse noch naher erlautert.

TR T e s R T R T

Crashs fiihren natiirlich zu verbogenen Spoilern.
Die Wagen halten aber auffallend viel aus, und
die Schaden scheinen aus einigen Standard-Pan-
nen zu bestehen.

Da freut man sich, wie die Wagen durch
die Luft gewirbelt werden und wie die
Gegner drangeiln, man selbst aber
blockieren kann.

Wer selbst Giberholen will, wird bald merken,
daB die anderen Fahrer das verhindern wollen.
Erst wenn einer davon im Kiesbett liegt, kann
man sich wieder ins Faustchen lachen. Damit
keine MiBverstandnisse aufkommen: Es geht
hier naturlich viel gesitteter zu als bei man-
chem Arcade-Racer. Aber fiir ein Formel-1-
Spiel ist ganz schén was los auf der Strecke, vor
allem im Vergleich zu den Psygnosis-Spielen,
bei denen die Gegner stur auf der Ideallinie
blieben. Wer allerdings absoluten Realismus
sucht, wird weniger gllucklich mit dem Spiel.

n nfoymas
inzal-

Simultartionen

Im Vergleich zu Racing Simulation 2, wo jeder Wa-
gen ein anderes Cockpit hat, wirkt Official For-
mula 1 Racing in dieser Perspektive zu klobig.

FASTEST LAP i
]

1:27.888

Wie in Wirklichkeit: Schumacher & Co. liegen meist weit vorne.

Naturlich darf man Getriebe, Spoiler, StofB-
ddmpfer, Bremsen, Reifentypen und Nei-
gungswinkel der Rader verstellen; aber das
Fahrgeflihl kann dem von Racing Simulation 2
trotzdem nicht das Kutihlwasser reichen.

Einige Regeln der echten Formel 1 werden
schlicht ignoriert. Und die Kurvenge-
schwindigkeiten sind meist viel héher, als
sie Schumi & Co. iberleben wiirden, denn
die Bodenhaftung der Boliden ist enorm.
Deshalb kann man auch heftig beschleu-
nigen und bei engen Kurven schon mal
tiber die Fahrbahnrinder oder gar das
Kiesbett abkiirzen, wahrend die compu-
tergesteuerten Piloten hier libervorsich-
tig sind.

Technisch ist das Programm nicht gerade auf
dem neuesten Stand. Vor allem die Grafik-
engine wirkt veraltet. 3D-Beschleuniger wer-
den zwar flr mehr Tempo genutzt, aber kaum
fur besondere Effekte. Sehr hibsch ist aller-
dings ein Feature, das man bisher nicht kann-
te: Auf Wunsch wird in einer Bildschirmecke
ein kleines Fenster eingeblendet, in dem man
die interessantesten Highlights des Rennens
beobachten kann. Wer also abgeschlagen auf
dem vorletzten Platz ist, kann trotzdem das
Duell der Spitzenreiter verfolgen.

Ebenfalls Liebe zum Detail beweisen die
Kopfbewegungen des Rennfahrers, wenn
man auf die Cockpit-Perspektive schaltet.
Sieht er eine Rechtskurve kommen, kann

1S31L
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;DI Satellrtenpers;nektwe erinnert
: iker der frithen 80er Jahre.

Bei Regen rutscht der Wagen natiirlich viel mehr. Trotzdem sieht's nicht so
schon naB aus wie bei F1 '97. Die Spritzer sind eher schlecht dargestellt.

ANDREAS %
MCLAREN MERCEDES

erstmal aufgetankt Dle Mecha—
W sindanimiert, b%wegen sich aher holzern.

g (—“ww—“ﬁ I
. | SPIELSD 4 !|77°/0
Official '

Formula | Racing

Hersteller: .. ..o iivn. Eidos Interactive
Veroffentllr.hung ... 2. Quartal ‘99

ca. DM 90,-
Spleleranzahl . 8 Sp. Netzwerk/Internet
L s e R R e L Rennspiel

nd die Highlights eines jeden’ 14914
ie Zeltlupe auch abspeichern.

aeiielicil G e

p'

man sehen, wie sich der Helm auf diese
Seite dreht - auch wenn der Spieler
noch nicht lenkt. Andererseits ist die
Cockpit-Perspektive nicht allzu schoén
dargestelit.

LEISTUNG DREHZAHL

{ lil JFormel-1-Flair mit recht ak-
tueller Lizenz, viele Kamera-
?erspektlven. einsteiger-

eundlich, einige coole Klei-
nigkeiten

Witzig: Wer in der Wiederholung einen
Fahrfehler entdeckt, kann zurtickspulen und
das Rennen an dieser Stelle noch einmal auf-
nehmen. Vielleicht gelingt es beim zweiten
Mal besser. Noch ein Wort zum Thema Steue-
rung: Optimal flr Rennspiele:sind nattrlich
Lenkrader oder analoge Joysticks. Erfreuli-
cherweise kann man Official Formula 1 Ra-
cing aber auch mit der Tastatur oder einem
Gamepad ganz passabel steuern.

Andreas Lober

Grafik veraltet, zu viele
Schnitzer fur eine echte Si-
Alters-

mulation i
] Grafik: %
freigabe: 70

Unbe- B

schrankt [ Sound 76%

T IR NGNS, R R

q
u FLEET COMMAND 65 g
i
c ! In Jane's Fleet Command seid lhr  in jeder Situation den richtigen Durch-  Trainingssoftware flir die U.S. Navy spe-
Chef einer Marine-Flotte, die in  blick habt, kénnt Ihr zwischen der Gber-  zialisiert hat. Gut gelungen sind die
k den Krisengebieten der Erde zum sichtlichen Karten-Ansicht und dem Ac- “Steuerung und auch der Mehrspieler-
(o Einsatz kommt. In den mehr als 20 Ein-  tion-Modus wechseln. Die grafischen  modus.
h zelmissionen oder vier groBen Kam- Effekte machen sich ganz gut und die
pagnen ist viel taktisches Geschick ge- Schaden an den insgesamt 150 Fahr-
€ fragt. Zum Beispiel sollt Ihr stidlich von ~ zeugen wirken realistisch. Entwickelt Strategie
c Sri Lanka verhindern, daB die Japaner wurde Fleet Command in Zusammenar- . ca. DM 80,-
k in das Land einmarschieren. Damit hr  beit mit der F|rma Sonalysts, die sich auf . .Erhaltlich
T —— TR S — S — e —
i
| o =




ie aufwendige Menlob erflache
von N.I.C.E. 2 hat nicht nur Freun-
de. Fur alle, die damit ihre Proble-

me haben, ist eine Lésung in Sicht. Das brand-
neue Tune-Up bietet einen Arcade-Modus, in
dem man auf alle Fahrzeuge und Strecken
direkt zugreifen kann. Neu dazugekommen
sind auBerdem vier Sportster und sechs
Strecken.

Auf dem Programm steht ein Ausflug in
die Wildnis Kanadas oder die Gegend um
den italienischen Gardasee. Im Norden
des amerikanischen Kontinents ist aller-
dings gegeniiber den bisherigen Renn-
strecken nichts wirklich Uberraschendes
geboten.

Anders in ltalien: Die verwinkelten Gassen der
kleinen Dérfer mit den PS-starken Boliden zu
durchfahren, ist keine leichte Aufgabe. Auf
dringenden Wunsch der Fans von N.I.C.E. 2
haben die Entwickler auch die Grafikengine
und die Steuerung einer Frisch-

zellenkur unterzogen.

Optisch konnte sich

das Rennspiel ja

auch vorher schon

sehen lassen. Mit

dem Tune-Up wir-

ken die Licht- und

Schatteneffekte :

aber sogar noch realitatsndher. Auch die
Steuerung wurde spiirbar verbessert.
Man hat nun nicht mehr das Gefiihl, oh-
ne Halt liber die Pisten zu schlittern.

Bei den Duellrennen wird die Startposition
jetzt nach dem Zufallsprinzip ermittelt. Ei-
ne weitere Neuerung ist, dal3 der Trainings-
und der Time-Attack-Modus diesmal vom
Mannschaftsspiel unabhéngig sind, das
kaum verandert wurde. Ziel bleibt es, in den
Meisterschaftsrennen zu Geld zu kommen,
um bessere Autos einkaufen und mit tollen
Extras ausstatten zu koénnen. Die High-
scoretabellen, die im Tune-Up ebenfalls
hinzugekommen sind, sind nicht mehr als
ein kleiner Bonus. Wer mit N.I.C.E. 2 seinen
SpaB hatte, wird bei der Erweiterung trotz-
dem zugreifen.

Patrizia Stajer

Hersteller T
Veroffentlichung: .............. Erhaltllch
| R AT 7 T s MR ca. DM 30,-
Spieleranzahl: . . ..

.8 5p. Netzwerk/Internet
Rennsimulation

& Neuer Arcade~Modus. Aus-
wabhl an Fahrzeugen ist
groBer, verbesserte Grafik

Zahl der neuen Strecken

und Fahrzeuge nicht sehr

umfangreich, Verdnderun-
en am Meisterschafts-Mo-
us fallen kaum auf

‘fnrletiegr;i:e: i l Grafik: 83%
| Unbe- =
ischrankt Sound 77%

THRUST, TWIST & TURN

Eine groBe Herausforderung ist

¢ Thrust, Twist & Turn nicht gera-
de. Mit einem abgedrehten Flit-

zer brettert man Uber Science-Fiction-
Strecken, die man schon nach kurzer
Zeit in- und auswendig kennt. Uber-
raschungen bieten lediglich die vielen
Kurven und von Zeit zu Zeit einge-
streute Loopmgs Auf der Verpackung

sind 18 Strecken und ein Editor an-
geklndigt. Wenn man das Spiel ein-
legt, findet man jedoch lediglich acht
Strecken und weit und breit keinen
Editor. Zudem hat es nur zu vier ver-
schiedenen Wagen gereicht. Einzige
Besonderheit ist die Turbotaste, mit
der man kraftig Gas geben kann.

Auch grafisch bietet das Spiel ledig-

lich Magerkost. Dethkarz und Roll-
cage brauchen die Konkurrenz von
Thrust, Twist & Turn also wirklich
nicht zu furchten.

Hersteller:

Genre: Rennspiel
i R el e ca. DM 80,-
Veroffentlichung: ....... Erhaltlich
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer dié
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf’erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

R hmgihels AW e 3 (o = |
" DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME = |

NINTENDO 64 © GAME BOY o GAME EX \
b3 JODIENR. 1 %iectomarn \
| 20 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN A

' GOEMONZ2
. CASTLEVANIA §

 DONKEY KONG 64

| Sensationelle Bilder: Die 64 Bit-Version des SNES-Klassikers

{ADOWGATE 64

getestet: Der NG4-Adventure-Knaller

PERMAN
-VOLT

" Spitze: 13 neue N64
|  Games enthiiit!

F 4

%
,.J
/

| Im Vorabtest

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

Kinosensation!

2 RIESENPOSTER: gg’;ﬁ%hﬁgq e
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ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4
zern leiten, das Welt-
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschéftssinn bewei-
sen konnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fiihlen
sie sich zuhause.

SEITEN

1. Command & Conquer 2
2. Command & Conquer
Wheel of Time ........ . . .Seite 60 3. Die Siedler 3
a. Commandos
Shadow Company ...... . . .Seite 62 5. SimCity 2000
6. Worms
Star Trek: 7. Age Of Empires
Birth of the Federation .. .. .Seite 64 8. Anno 1602
a. StarCraft
Golden Nugget 64 ...... .Seite 64 _ I 10 Populous: The Beginning
FremieE Mandgeri=o . .i-RE .. .Seite 65 Iation, 2he GG REIIos tare: St Jairan Jeor e
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.
lFegend:ofiKartiat i s dBEF L e Sl e Juni 99
Jankticshsis oot s T IR e e R Juni 99
LandiderHotfung . 0 o BES o Lo Juni 99
Total Annihilation: 1. Civilization 2
Kingdoms . .o st BREESERSE Sp] Juni "99 2. Die Siedler 3
The Newilletris .. . . B e Juni "99 3. Age Of Empires
Commandos: C-Lone . ... .- FE e =0 L e Juni "99 4. Populous: The Beginning
DungeonKeeper2 ...... B 5.0 i Juli '99 5. StarCraft
Warhammer: 6. Commandos
40000 RItésiofWaY 3i-. .. (BB b ilnat oo s Juli ‘99 7- WarCraft 2
Unter schwarzerFlagge ...PC ... civivineesane Juli '99 8. Incubation
StarCraftads: Joor o NI el v aevis August ‘99 T sl 8. Command & Conquer 2
AR T T 10 Worms
Ihr wartet auf neue Welten? Coole Abenteuer? Herausfor- Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate-
derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon gie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten fiir Euer Spielesystem nen Blick. Damit Ihr wiBBt, welche Spiele Euch am meisten Fun

auf den Mar_kt kommen. und Action bieten.



STraTEGIE] ™
WHEEL OF TIME
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projekte der
letzter

Jahre nimmt

er Wheel of Time beschreiben
mochte, steht erst einmal vor ei-
nem kleinen Problem — wie im-
mer, wenn das Spielprinzip aus dem Rahmen
fallt. Fangen wir also mal beim Einfachsten an.

Auf den ersten Blick sieht das Ganze nam-
lich wie ein handelstliblicher 3D-Shooter
aus, zugegeben mit nicht ganz so gewdhn-
licher Grafik. Jeder erfahrene Spieler
weill: Wo alles aus der Ich-Perspektive ge-
zeigt wird, da sind Kampfe zumeist nicht
weit. Und tatsdchlich, bei Wheel of Time
wird gekampft. Nicht mit Waffen, aber
doch mit Magie.

Das liegt daran, daB Wheel of Time auf einer
Fantasy-Buchserie von Robert Jordan beruht
und sich dort ziemlich viel um Magie dreht. Und
auBerdem sind Zauberwaffen sowieso viel ab-
wechslungsreicher als normale. Ganze 50 ver-
schiedene gibt's. Aber auBBer normaler Action
wird noch viel mehr geboten. Vier verschiede-
ne Gruppierungen — zwei gute, zwei bose —
kampfen um geheimnisvolle Siegel. Der Spieler
kann sich zu Beginn entscheiden, welcher die-
ser Gruppierungen er sich anschlieBen will.
Dann wahlt er eine Burg aus — oder baut sich
selber eine. Das Gemauer, das fortan seine Hei-
mat ist, wird nun mit Fallen und Wachen aus-
staffiert. Denn jeder startet mit zwei dieser selt-
samen Siegel, muB aber insgesamt vier

>> Alle Fans von Commandos 'konnen sich auf

der ehrgeizigsten

3 ” haben, um

zu gewinnen. Also zieht er

los, um den Widersachern ihre abzujagen,

und muB dazu in deren Festungen eindrin-

gen. Das ware an sich schon kompliziert ge-

nug. Noch schwieriger wird es aber, weil die

gegnerischen Ganoven die gleiche Idee ha-
ben.

Das heil3t, daB einerseits die eigene Burg
den Eindringlingen trotzen muB3, ande-
rerseits der Spieler selbst auf Raubziige
geht. Ein solches Spielprinzip schreit
natiirlich nach einem Mehrspielermo-
dus. Und dieser Ruf wurde von den Ent-
wicklern auch erhoért. Besonders span-
nend diirften damit Kdampfe im Internet
werden.

Egal ob Einzel- oder Mehrspielermodus: Das
Land ist groB3, die Wege sind weit. Da kom-
men Portale zum Teleportieren gerade recht.
Wer nicht ganz so hektisch unterwegs ist, hat
die Chance, mit den Bewohnern des Landes
zu plaudern. So ergattert man oft wertvolle
Informationen. Und wer weiB, vielleicht ver-
féllt man dabei auch auf die Idee, einen Meu-
chelmérder anzuheuern ...

Andreas Lober

Hersteller: GT Interactive
Veroffentlichung: ............ August 99

prinzip des erfolgreichen Strategiespiels in den Wilden lWesten-.

chen sich in Gold Creek auf die Suche nach einer Rauberbande.

Die Handlung spielt sich meist in Gebauden ab,
doch auch unter freiem Himmel gibt es Action.

o ...".,»,.‘, ik
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Die Grafik von Wh el ime erzeugt oft ein sehr
beklemmendes Gefiihl in der Magengegend.

. / &

Die Gruppierungen und Wesen sind an die Ro-
manvorlage von Robert Jordan angelehnt.

Die Gestalten, die der Heldin das Leben erschwe-
rén, konnten aus einem Fantasyfilm stammen.

das neueste Projekt von Spellbound

Sheriff John Cc

Insgesamt 24 Mis:
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Fiir das Design der Gebaude wurde mit Architekten zusammengearbeitet.  Legend Entertainment, die Designer von Wheel of Time, arbeiten auch an

Kein Wunder also, daB die Schauplatze durchweg realistisch wirken. Unreal 2. Mit Wheel of Time konnte ihnen ein echter Hit gelungen sein.

el of Time basiert au’ der R
rafik-Engine von Unreal,

¥

o

Das Fantasy-Epos
~ist optisch vom
- Feinsten. Die Fi-

A

euen. Death Valley'verlagerti das Spiel-

per und eine Gruppe von Spezialisten ma-

onen fordern den Cowboy in Euch. <<



e SHADOW

Kein muider Abklatsch, sondern etwas wirklich Neues

Die Karte unten links auf dem Bildschirm hilft
Euch bei der Orientierung wahrend des Spiels.

Was ist da hinten denn los? Vielleicht sollte man
mal spionieren ... oder doch besser abwarten?

ie Nackenhaare strauben sich, das
D Herz pocht schneller ... Hat der

feindliche Soldat etwas gemerkt?
Noch scheint alles ruhig zu sein im Camp, das
Feuer zungelt und die Wachménner stehen
sorglos daneben. Da, im Dunkel der Nacht,
schnellt einer der vom Spieler gesteuerten
Kampfer vor und stoBt dem Gegner ein Messer
zwischen die Rippen.

Fiir den Friedensnohelpreis wird Sha-
dow Company sicher nicht nominiert
werden, fiir spielerische Auszeichnun-
gen schon eher. Ein bilchen erinnert
das Ganze an Commandos. Ein kleiner
Trupp, der nicht nur wild darauflosfeu-
ert, sondern sich Gedanken macht, wie
man den Feind maoglichst geschickt
iiberrumpelt.

Aber trotzdem ist Shadow Company nicht nur
ein muder Abklatsch des Strategie-Hits vom
letzten Sommer. Auffallendste Anderung: Bei
Shadow Company ist alles in 3D. Zelte, Hauser,
Fahrzeuge, das alles wirkt ganz ,wie in echt”.
Wetterwechsel und der Unterschied zwischen
Tag und Nacht haben aber natiirlich auch Ein-
fluB auf das Spielgeschehen. Der zweite Un-
terschied zu Commandos: Man bekommt nicht
einfach einen vorgegebenen Sixpack Soldaten,
mit dem man sich herumschlagen will, sondern
man kann selbst die Flaschen aussortieren, mit
denen man auf keinen Fall losziehen will. Am

1%"3‘-»—

Anfang einer Mission kann man sich namlich
sein Team zusammenstellen, alle Kandidaten
haben dabei ihre eigenen Starken und
Schwachen. Danach geht's erstmal auf Ein-
kaufsbummel ins Waffengeschaft. So kommen
zusatzlich Taktik und Management-Aspekte
ins Spiel.

Shadow Company léBt dem Spieler auch
mehr Freiheiten als Commandos. Wie
soll der Einsatz erledigt werden? Kopf
durch die Wand, immer feste druff?
Kein Problem, Herr General, wie Sie
wiinschen! Aber erfolgversprechender,
also mit weniger Risiko verbunden, ist
oft der langsamere Weg.

Ducken, kriechen, heranrobben, alles schén ge-
tarnt und dann erst zuschlagen. Die einzelnen
Levels lassen einem, anders als bei Comman-
dos, mehr Handlungsspielraum. Und ein Fehler
bedeutet nicht unbedingt gleich das Ende der
Mission. Die Soldaten halten einige SchuB3 geg-
nerisches Feuer aus, so daB man kleine Patzer
oft noch korrigieren kann. Fiir Abwechslung
diirfte durch das ausladende Waffenarsenal,
eine ganze Reihe Vehikel und die mit der Ga-
me-Engine erzahlte Story gesorgt sein.
Andreas Lober

Hersteller: ........ . . iMagic Games
Veroffentlichung: ..........Juli 99

Die Ansicht 3Bt sich drehen, der Blickwinkel kann steiler oder flacher ein-
gestellt werden. Dadurch wirkt alles natiirlich noch viel wirklichkeitsnaher.

Dieser Panzer ist nicht das einzige Fahrzeug, das man sich in Shadow Com-
pany unter den Nagel reiBen kann, um die Gegend unsicher zu machen.

>> Orcs- Revenge of the Anc1ents hat sich Tolklens Herr derfiRinge zum VWorbild g

damit 51e in der Schlacht gegen dle Menechen eine Chance haben: Elgentllch sin

ten und Schaukampfen durft Ihr dann zeigen1 daB Eure Bemuhungen gefruchtet h



COVIPANY

- gibt's das heutzutage
iberhaupt noch?

GFTIONS

Liebe zum Detail beweist Shadow Company bei der Grafik: Auf dem Schnee
zeichnen sich die Kettenspuren des schweren Panzers deutlich sichtbar ab.

Wenn es richtig dister ist, riickt man unwillkiirlich naher an den Monitor,
um vielleicht eine kaum sichthare Bewegung des Gegners zu erspahen.

Wird ein Team-Mitglied getotet, ist es fiir immer
verloren. Neue Soldner anzuwerben ist teuer.

Alles Wiiste oder was? Die Geschichte von Shadow Company heginnt irgendwo in der Weite Afrikas.  Hafenbereiche haben's immer in sich. lhr solltet
Die Darstellung der verschiedenen Schaupldtze von Shadow Company wirkt realistisch. hier also ganz besonders auf der Hut sein.

Eure Leute:in-Fo
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Vor Beginn des eigentlichen Spiels k kormt Ihr iiber
den Optionenbildschirm die Stirke der fiinf Ras-
~sen und die GréBe der Galaxien festlegen\

it

igentlich hatte man sich vom ersten
rundenbasierten Strategiespiel im
Star-Trek-Look etwas mehr erwar-
tet. Doch der erste Test verlief enttauschend.
Taktik und die Erforschung anderer Welten
waren zwar schon immer Themen in der Star-
Trek-Serie, so daB es nahelag, ein Strategie-
spiel zu etnwickeln. Die
Umsetzung ist aber leider
nicht ganz gelungen.

Im Spiel miiBt lhr als

Manager einer der

fliinf Rassen (Cardassianer, Fédera-
tion, Ferengi, Klingonen, Romulaner)
dafiir sorgen, daB3 die wirtschaftliche Si-
tuation Eures Volkes verbessert wird.
Bevor lhr damit loslegt, konnt lhr den
Entwicklungsstand der Imperien, den
Schwierigkeitsgrad sowie GréBe und
Form der Galaxien festlegen.

Um die wirtschaftliche Basis fur die ersten
Reisen ins Universum zu schaffen, schickt lhr
ein Aufklarungsschiff in die unendlichen
Weiten des Alls. Dort gilt es, einen geeigne-
ten Ort zu finden, an dem Nahrungsmittel
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STAR TREK:

THE FEDERATION

MicroProse hat die Chance vertan, ein neues

*Der Kampfmodus von Shrka ist rundenbasrert A

Die Weltraumschlachten kann man aus mehreren
verschledenen Blickwinkeln b

produziert und neue Energiequellen erschlos-
sen werden konnen. Nattrlich maBt Ihr flr Eu-
er Volk auch eine ausreichende Anzahl von Ge-
bauden errichten.

Je weiter Eure neue Niederlassung wachst,
desto umstédndlicher wird leider die Kon-
trolle der Einheiten liber die Meniis. Auch
die Sicht ist sehr eingeschrinkt, da keine
groBBe isometrische Karte zur Verfii-
gung steht, sondern lediglich
kleine Bildschirmfenster, in
denen nur wenig zu er-

kennen ist.

Den gréBten Teil des

Spiels verbringt lhr

also damit, Eure

sl Kolonien  zu

B steuern  und

™ die Produk-

" tionsablaufe zu

verbessern. Auf Dauer wird das ziemlich lang-
weilig. Wenn fremde Raumschiffe im Univer-
sum auftauchen, habt lhr zwei Méglichkeiten.
Entweder l|hr versucht es auf die harte Tour,
geht in die Offensive und eréffnet den Kampf.

Referenzspiel zu entwickeln.

[um: 1aner

& [F] @

stlangen, daBl Du |hr Hoheltsgeplet sofort
I ve riaBt Den_Rat Solltest Du befﬁlgen

Oder |hr versucht es mit Diplomatie und
Agenten, die sich in die Hauptquartiere der
Gegner einschleichen. Solltet Ihr Kontakt zu
fremden Rassen aufnehmen, durft Ihr nicht
vergessen, daB bei jedem Volk unterschiedli-
che Charakterziige dominieren. Wer Serie
und Kinofilme kennt, kann sich allerdings
ausrechnen, wie die Reaktionen ausfallen
werden.

Optisch machen die Verhandlungen mit
den anderen Voélkern jedoch nicht viel
her. Animationen fehlen vollig und auch
gesprochene Texte gibt es nur sehr ver-
einzelt. Die Kampfe selbst sind auch
eher Gliickssache.

Jede Taktik wird vom Gegner mit einer geeig-
neten Gegenstrategie beantwortet. Leider
kann man nicht vorhersehen, wie diese ausse-
hen wird. Waffen und Panzerung entscheiden
letztlich Gber den Ausgang des Kampfes. So
kénnen einen nicht einmal die kurzen Welt-
raumgefechte Uber das langweilige Verwal-
ten der Kolonien, mit dem man den GrofBteil
der Zeit verbringt, hinwegtrosten.

Patrizia Stajer

GOLDEN NUGGET 64

DafB Golden Nugget 64 nicht in
Deutschland zu erhalten sein

wird, ist kein groBer Verlust far

die deutschen Zocker. 15 Gluck-
spiele aus dem Golden Nugget in Las
Vegas stehen zur Auswahl, unter ande-
rem Videopoker, Roulette oder Black
Jack. Ob man alleine zum Spiel antritt

oder mit blS zu dr9| Mltsplelem hangt

davon ab, bei welcher Spielvariante
man sein Glick versucht. Wenn mehre-
re Spieler zu Chips oder Karten greifen,
kénnt lhr das Geschehen tber einen
Splitscreen verfolgen. Grafik und
Sound wirken jedoch ziemlich ange-
staubt und kénnen bestimmt nieman-
den davon Uberzeugen, daB es mehr

SpaB macht, am Bildschirm zu zocken,

Veroffentlichung:

als den Nervenkitzel in einem echten
Casino zu suchen. Und echtes Geld zu
gewinnen, ist auf Dauer ja auch befrie-
digender.

Harsteller: = 0.0 0advs: Electronic Arts
Genhey L R Simulation
Preis:

Nu:ht in Deutschl
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Bei den Raumschlffe st dle . uswahl an verschiedenen Typen recht kiem
geratrn Und eigene SchMann man leider auch mcht gestalten.

DIE FAKTEN

5 Rassen mit individuellen Charakter- |
eigenschaften

.Rundenbasierte 3D-Raumschlacht
Forschung, Spionage, Diplomatie,
Koloniemanagement
Mehrspielermodus mit bis zu fiinf
Teilnehmern }
Flexible Konfigurationsméglichkeiten §
Star-Trek-Next-Generation-Lizenz ;
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| Komplexes Strategiespiel,
fiinf verschiedene Rassen,
Star-Trek-Lizenz
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‘ I 1 Uniibersichtliche Meniis,

_ ik umstandliche Steuerung,
: i wenig Optionen wahrend
der Gefechte
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Auf diesem Forschungshbildschirm miiBt Ihr Eure

neuen Technologieeinheiten sechs Bereichenavie - _ il ’ Altersi IG,aﬁk:_-ss% f :
Cnmputet, Waffen oder @mle zuweisen. ; freigabe: i 8
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PREMIER VIANAGER 99 | el

. @Als Chef eines englischen FuB- festlegen, Eure Mannschaft bei Laune  Sprache gehalten und zudem ziemlich

ballteams bekommt lhr bei Play- halten und sogar fur ihr leibliches komplex ist. Alle anderen kénnen
er Manager 99 einiges zu tun. Vor  Wohl sorgen. Leider bedeutet das, daB  groBen SpaB bei der durchdachten

allem, wenn lhr gleich das komplette |hr Euch tber weite Strecken durch  Wirtschaftssimulation haben.
Management Ubernehmt und Euch langweilige und nicht immer Gber-

nicht nur auf den Trainerposten be- sichtliche Menls klicken muBt. Wer Hersteller: Gremlin Interactive
schrankt. StreB ist vorprogrammiert. des Englischen nicht machtig ist, sollte iSi
Je nach Wahl des Spielmodus muBt Ihr  besser die Finger von Player Manager

Spieler einkaufen dle Aufste!lung Iassen da es. komplett in englischer

N MITNnxnNn-C£C.0
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Leserbriefe

N

Tips und Tricks
Ich bin ein groBer Fan von Euch, aber ich habe
ein paar Vorschlage und Beschwerden: "

1. Das Heraustrennen von den Tricks finde ich
nicht gut, weil mein Games and More 9/99 und
10/99 jetzt in Einzelblittern herumfliegt.

2. lhr konntet von dem Spiel Silent Hill etwas
mehr berichten. Und Poster von Silent Hill oder
Metal Gear Solid konntet ihr auch mal drucken.
Ansonsten gefillt mir die Games and More. Es

Mehr Nintendo 64

Ich finde eure Zeitschrift echt super. Aber ich
habe eine groBe Bitte: Konnt ihr njcht ein
biBchen mehr itber N64 bringen? Dann ware ich
ithergliicklich.

Steffen Schmitt

Hallo Steffen,

Du bist nicht der einzige, der mehr tber Spie-
le fur das Nintendo 64 lesen machte. Wir ver-
suchen jedoch immer die aktuellsten Spiele zu
testen und Euch Neuigkeiten Uber Projekte zu
erzahlen, die bald auf den Markt kommen.
Wir kénnen nicht beeinflussen, ob darunter
mehr oder weniger N64-Spiele sind. Da unser
Heft alle zwei Wochen herauskommt, kann es
also schon einmal passieren, daB3 die Ninten-
do-Spiele etwas zu kurz kommen. Das wird
sich aber in einem der nachsten Hefte dann
bestimmt wieder andern.

i S

- RAUS MIT DER SPRACHE!:

{ ' ir sehr gut gefallen, wenn ihr
p ,Vorschiige schnell druckt.

Randy Ziegler

Hallo Randy,
das Problem mit den Tips und Tricks verstehen
wir gut. Eigentlich sind die Seiten ja auch nicht
zum Heraustrennen gedacht. Nachdem viele
unserer Leser das aber gerne hatten, werden
wir schauen, ob wir daran vielleicht etwas an-
dern kénnen. Das wird aber noch einige Zeit
dauern. Du mufBt also noch etwas Geduld mit
uns haben. Leider gibt es von Silent Hill zur
Zeit noch nichts Neues zu berichten.
Sobald wir mehr wissen oder uns das
¥ ¥ Spiel flr einen ersten Test zur Verfigung
"\ steht, wirst Du in Games and More dar-
~ ber lesen kénnen. Und wenn wir dann
gute Bilder zu dem Spiel haben, wird es si-
'~ cher auch ein Poster geben.

i(eine Antwort

Wieso habt lhr meine letzten zwei tollen selbst-
gezeichneten Bilder nicht abgedruckt? Ich
zeichne immer selber und auf weiBem Papier.
Und wieso habt lhr meinen letzten Brief nicht
beantwortet? Als eine Eurer treuen Leserinnen
erwarte ich von Euch, mir auch mal eine Ant-
wort zu schreiben. Druckt diesen Brief bitte ah.
Egal ob verspitet oder verkiirzt. Als Danke-
schon werde ich Euch dann noch ein tolles Bild
schicken. PS: Lara oder Zelda? Natiirlich Zelda,
sie ist total hiibsch. Die gute Lara sieht dagegen
manchmal wie ein echtes Monster aus. Aber ich
selbst finde Julia aus Tekken 3 am hiibschesten.
Obwohl ich auch ein Lara-Fan bin. Ansonsten
macht weiter so. lhr seid immer klasse.

Deniz Beydiiz



Hallo Deniz,

leider kénnen wir nicht alle Briefe und Bilder
unserer Leser veréffentlichen. Es sind einfach
zu viele. AuBerdem hat die Games and More
ihr Aussehen und die Redaktion gewechselt,
so daB wir erst einmal Briefe bertcksichtigt
haben, die an die “neue” Games and More
geschickt wurden. Aber jetzt ist Dein Brief ja
an der Reihe. Personlich antworten kénnen
wir Dir aus Zeitgriinden im Moment leider
nicht. Ob jetzt Lara oder Zelda die Hibschere
ist, dartiber sind die Leser sehr unterschiedli-
cher Meinung. Zu Julia aus Tekken 3 haben
wir bis jetzt noch nicht so viele Zuschriften be-
kommen. Aber vielleicht schickst Du uns ja
mal ein selbstgemaltes Bild von ihr, dann kén-
nen auch die anderen Leser ihre Meinung da-
zu auBern.

5 o

_ Hallo Games and More!

Ich bin ein Fan von Games and

More!!! Ich bin 12 und gehe in
| die 5. Klasse. Ich finde Games

*" and More super! Konnt ihr

nicht noch mehr Tips und

"i Tricks bringen?

Ihsan Giizey
Hallo Ihsan,

¥ bei uns in der Redaktion
% ist Gex sehr beliebt. Deswe-
4| gen haben wir uns auch be-
. sonders Uber Dein Bild ge-
freut und sofort beschlos-

sen, es zu veroffentlichen. Ein biB-
chen Abwechslung zu Lara, von der wir immer
noch die meisten Bilder bekommen, finden wir
ganz gut. Wie viele Tips und Tricks wir bringen
kénnen, hangt von der Zahl der Tests und News
ab, die wir im Heft haben. Mal ist weniger, mal
mehr Platz fur die Tips und Tricks.

Druckfehler

Eure neue Zeitung ist echt super. ich hole mir eu-
re Zeitung regelmaBig. Beim Lesen der Zeitung
habe ich einen Druckfehler entdeckt. Auf der
Seite 38 oben steht zweimal PlayStation. Jetzt
habe ich noch eine Frage. Konnt lhr mir die
Cheats fiir Half-Life (englische Version) schi-
cken. Das wire sehr nett.

Christian Pichert

WORMS
ARMA-
GEDDON

Dieses Bild hat uns Philipp Wiefel ge-
schickt. Worms Armageddon steht auf

Platz eins seiner personlichen Top Ten.
Ein guter Grund, gleich zu Buntstiften
und Papier zu greifen. Uns in der Readk-
tion hat sein Bild richtig gut gefallen.
Vor allem weil wir sonst fast nur Bilder
von einzelnen bekannten Spielfiguren

wie Lara oder Zelda bekommen. Viel-
leicht lassen sich auch andere Leser von
Philipps Zeichnung anstecken.

Hallo Christian,

danke fur den Hinweis mit dem Druckfehler.
Wir bemuhen uns zwar, méglichst wenige
Fehler zu machen, aber manchmal passiert es
eben doch. In Zukunft werden wir uns noch
mehr anstrengen. Die Cheats fur Half-Life
kénnen wir Dir Iei—

der nicht zu Q%I L,\\ \

schicken. Wir

erhalten vie- / )'\0 { \\ S \\\b \
le solcher o @\JCQ G ‘

Anfragen

und es ware
einfach zu auf-
wendig, alle zu beantworten.

Aber wir nehmen die Anregungen un-
serer Leser gerne auf. Vielleicht schaf-
fen wir es ja, bald Tips und Tricks zu
Half-Life zu veroffentlichen.

Langere Tests
Ich wollte euch nur mal ein Lob aussprechen
und euch sagen, daB eure Zeitung super ist. ich
wollte euch auBerdem mal fragen, ob ihr Spie-

le besorgen konnt, die ziemlich schwer zu krie-

gen sind? Ich finde es aber nicht so gut, daB ihr
Games and More verdndert habt. Ich finde ei-

nerseits gut, daB es mehr Tips und Tricks gibt,

aber andererseits nicht so gut, daB die Tests
stellenweise so kurz sind. Also: Auch wenn es
nicht so einfach ist, wiirde ich an eurer Stelle
versuchen, die Tests langer zu machen oder die
Zeitung so wie vorher zu machen.

M. Herkenhéner

Das Bild rdient s auf jede Fall,

veroffentlicht zu werden. Wir hatten
groBBen SpaB3 daran. Geschickt hat es
uns Martin Gugler aus Neustadt/Do-
nau. Sein Kommentar dazu: , Hier ver-
suche ich, héher zu jumpen als Super
Mario.” Danke fiir das Bild!
Vielleicht hat noch jemand von Euch
eine lustige Idee fiir ein Foto von sich?
Schickt es uns! Die Besten werden ga-
rantiert abgedruckt.

Hallo,
danke flr das Lob und auch fur die Kritik.
Naturlich gehen die Meinungen zum neuen
Aussehen der Games and More auseinander.
Aber wir haben sehr viele Briefe von Lesern
bekommen, denen die neue Games and More
gefallt. Und wir finden sie eigentlich auch
gut, so daB wir im Moment nichts daran &n-
dern wollen. Wie lang die Tests sind, hangt
davon ab, wie interessant die einzelnen Spiele
sind. Du hast sicher schon ge-
& merkt, daB die Tests ganz un-
terschiedlich lang sein kon-
nen. Bei manchen Spielen
sind wir halt der Mei-
nung, dafB ein kurzer
Test ausreicht. Aber es
gibt auch Testberichte
Uber mehrere Seiten.
Spiele kdnnen wir Dir lei-
der nicht besorgen,
aber vielleicht
fragst Du mal in
einem Laden
nach, der Spiele
verkauft.

Dieses Bild der Schild-

krote aus der Mario-Familie
sandte uns Maik Zapke
(12 Jahre).
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Du hast ein PaBwort ﬁerausgefunde‘n oder einen geheimen Level erspielt? Du kennst Tips und Tricks fir
die angesagtesten Spiele? Dann schick sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und Codes drucken

wir dann in einer unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas davon haben.
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ausiere das Spiel und drlcke bei gehaltener Z-Taste R, B, A, B, A,
C-oben, C-unten, C-links, C-rechts, C-oben, C-unten, C-links und C-
rechts. Ein Gerdusch bestatigt die richtige Eingabe. Es erscheint nun
eine neue Option, die Du aktivieren muBt, damit Du alle Levels di-
rekt anwahlen kannst.

GIGANTISCHER HOMVIERUN:
Waéhle als Stadion Jacobs Field und als Mannschaft die Indians.

GEGNER KANN DEN FASTBALL

NICHT TREFFEN:

Halte im Arcade-Modus C-unten und A gedrlckt, um einen Fastball
ANDERE HINTERGRUNDEBILDER: loszulassen. Der Gegner kann diesen Ball garantiert nicht treffen.
Wenn Du das Spiel l6st, erhaltst Du als Belohnung neue Hinter-
grundbilder. Speichere nach der Komplettierung des Games auf dem
Controller Pak ab. Wenn Du nun einen Neustart durchfihrst oder zu

einem Optionsbildschirm wechselst, kannst Du die Bilder bewundern.

CHAMALEONKOSTUME:

Spiele einen beliebigen Level und sammle dort alle 20 Goldmunzen
ein. Wenn Du den Endgegner besiegst, erhaltst Du als Belohnung ein
Chamaleonkostim. Um dieses wechseln zu kénnen, muBt Du zum Le-
velauswahlscreen gehen. Wenn Du dort Start driickst, ist die neue Op-
tion ,Costumes” zu sehen. Markiere sie, driicke die A-Taste und wah-
le Deine Wunschverkleidung.

ALLE WRESTLER FREISCHALTEN:

riicke im Titelbildschirm viermal C-rechts, viermal C-links, viermal
R, viermal Lund dann Z. Gehe dann in der Charakterauswahl zur obe-
ren Wrestlerreihe und driicke nach oben. Wiederhole diesen Vor-
gang so oft, bis Du wieder zu dem Screen mit den Ausgangswrest-
lern zurtickkommst.

ODDWORLD:
ABE’'S EXODDUS

LEVEL SKIP:

Halte wahrend des Spieles R1 gedrickt und ge-
be @ @, ¥X. ¥, und M ein. Daraufhin er-
scheint das gelbe Nachladesymbol und Du wirst
zum nachsthéheren Ricksetzpunkt telepor-
tiert.

FMIV-SEQUENZEN ANSEHEN:
Halte im Hauptmenu R1 gedrickt und gebe
Oben, Unten, Links, Rechts, . @. A, @. H. @,
Oben, Unten, Links und Rechts ein. So gelangst
Du in das FMV-Theater.

LEVEL-SELECT:

Wenn Du gleich auf die zweite CD oder in eine

héhere Spielstufe springen willst, muBt Du im

Hauptment R1 gedrickt halten und dann re-

gelmaBig hintereinander Unten, Oben, Links, Ist der Level-Cheat richtig eingegeben, er-
Rechts, A, [, @. A, ll, @ Unten, Oben, Links  scheint diese Scroll-Leiste, liber die Du auch
und Rechts driicken. gleich zum Bonewerkz vorstoBen kannst.

einen Pfad vor. Uberleitende FMV-Sequen-
zen werden nicht angezeigt.




CLASSIC

MISSION:
IMPOSSIBLE (D)

Die folgenden Cheatcodes muBt Du in das Fenster eingeben, das Du
mit der Tastenkombination Strg+Alt+Umschalten+C aufrufen
kannst. Mit dem Cheatcode ,call cousin vinnie” kannst Du einmal
100.000 Simtaler bekommen. Wenn Du von Anfang an mehr Geld
besitzen willst, muBt Du die Vorfthrstadt ,Metropolis” laden. Hier
wohnen bereits tiber zwei Millionen Einwohner. Lal3 das Spiel eine
Weile laufen, bis sich Dein Kontostand erhoht hat. Setze dann die
Ausgaben auf das Minimum und alle Steuern auf das Maximum.
Kundige alle Verordnungen und die Vertrdge mit den Nachbarn.
Nach kurzer Zeit geraten die Einnahmen ins Stocken. Wenn Du jetzt
den Cheatcode ,i am weak” eingibst, kannst Du alles auf der Karte
einreiBen und die Baugebiete auflésen. Du verflgst nun Uber eine
unbebaute Spielflache und einige Millionen auf dem Konto. Sogar
samtliche Bonusgebé&ude stehen bereits zur Verfligung. Falls sich ei-
nige Mullberge auf der Spielflache nicht entfernen lassen, solltest
Du den Cheat "terrain ten down"” benutzen.

Diese Cheats mussen im Missionsmenu eingegeben werden:

Unverwundbarkeit: C-rechts, Z, C-unten, C-unten und R

Kleiner Raketenwerfer: L, L, C-links, C-rechts und C-unten

Uzi: C-rechts, C-links, C-rechts, C-unten und L

7.65 Silencer: C-oben, L, C-rechts, C-links und L

9mm Hi-Pouwer: R, L, C-unten, C-oben und L

Pistole mit Schalldampfer: C-oben, L, C-rechts, C-links und L

GroBe Kopfe: C-unten, R, C-unten; L und C-links

GroBe Fiibe: C-unten, Z, R, C-rechts und Z
Kinder-Mode: C-unten, C-links, R, Lund Z

Mini-Mode: Z, C-unten, R, C-rechts, C-unten

INTERNATIONAL SUPER-
STAR SOCCER 64 (D)

Um folgende Extras zu erhalten, muB3t Du im Titelbildschirm diese
Kombinationen eingeben:

GROSSE KOPFE:
C-oben, C-oben, C-unten, C-unten, C-links, C-rechts, C-links, C-rechts,
B und A. Halte dann Z gedriickt und drticke Start.

ALL-STAR-TEAMS:
Oben, L, Oben, L, Unten, L, Unten, L, Links, R, Rechts, R, Links, R,
Rechts, R, B und A. Halte dann Z gedrtlickt und drticke Start. Es ertont
die Stimme des Ansagers und Dir stehen sechs neue Teams zur Verfu-

gung.

DER SCHIEDSRICHTER WIRD ZUM HUND:
Oben, Oben, Unten, Unten, Links, Rechts, Links, Rechts, B und A.




Wenn Du kurz vor dem Sprung Deinen be-
sten Trick zeigst, kannst Du danach ganz
neue Hoéhen erreichen.

VERSTECKTE CHARAKTERE

Damit Dumit den versteckten Fahrern anden
Start gehen darfst, muf3t Du das Spiel zwei-
mal mit einem der reguldren Boarder ab-
schlieBen. Fur T.J. bekommst Du Sarah, fur
Jerry Mick und flir Ginger Bonobo, den Af-

EXTRA-OPTIONEN

Beende erfolgreich den Arcade-Modus mit ei-
nem beliebigen Kampfer, der Schwierigkeitsgrad
spielt dabei keine Rolle. Ein zusatzlicher Options-
Bildschirm steht daraufhin zur Verfligung.

DIE BOSSE STEUERN

Beende das Spiel mit allen Charakteren, um Kra-
ken anwahlbar zu machen. Beende das Spiel mit
Kraken, um auch Valgas steuern zu kénnen. Um
auch Final Valgas zu kontrollieren, muB3t Du das
Spiel mit Valgas ohne Einsatz von Continues
schaffen. Du kannst Final Valgas auf Seite 12 in
der Power-Stone-Collection finden. Er kann nur
im Vs-Modus und dann jeweils nur von einem
einzigen Spieler angewahlt werden.

VIRTUAL-BATTLE-MODUS

Schalte hierzu zuerst Valgas als Bonus-Kampfer
frei. Virtual Battle sollte auf Seite 5 der Collection
anwahlbar sein. Bei diesem Modus bleibt die Ka-
mera wahrend eines Kampfes hinter Deiner
Spielfigur.

fen. Schaffst Du es mit Frankie, erhalst Du Saho,
den Rollerblade-Ninja.

BONUS-BEOARDS

Um neue Boards zu erhalten, muBt Du das Spiel
einmal mit einem der versteckten Charaktere
meistern.

SPIEGELVERKEHRTE
STRECKEN UND TAG-/
NACHT-WAHL

Wenn Du das Spiel zweimal mit einem der vier
versteckten Charaktere durchstehst, darfst Du
auf dieser abgedrehten Bonustrecke fahren.

DIE TORE

Wenn Du die Street-Tour mit jedem Charakter
durchgeskatet bist, 6ffnen sich die blauen To-
re, die zuvor verschlossen waren. Fur jede Figur,
mit der Du dies bewerkstelligst, werden zwei
Tore aufgeschlossen.

BONOBOS GEHEIVINISSE

Wenn Du das Spiel einmal mit Bonobo abge-
schlossen hast, erhaltst Du einige neue Skate-
boards. Gewinnt Du das Spiel ein weiteres Mal

DUAL-BEATTLE-MODUS

Beende das Spiel mit Valgas, um-diesen Modus
auf Seite 6 der Power-Stone-Collection freizu-
schalten. Dadurch kannst Du im Vs-Modus im
Splitscreen gegen einen Gegner antreten und
so kénnt Ihr beide den Virtual-Battle-Modus

nutzen.

ZUSATZLICHE GEGENSTANDE

Beende das Spiel mit vier Kampfern, um einen
Schild, ein schweres Maschinengewehr, eine
Strahlenpistole und einen streckbaren Kampf-

stab freizuspielen.

SAMMELALBUM

Erspiele Dir $ 1.000 oder mehr im VMS-Mini-
spiel, um eine Sammelalbum-Option auf Seite

13 der Power-Stone-Collection zu 6ffnen.

SOUNDTEST

Erspiele Dir mindestens $ 2.000 im VMS-Mini-
spiel, um ein Soundtest-MenU auf Seite 25 der

Power-Stone-Collection zu 6ffnen.

000
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Wenn Du das Spiel zweimal mit einem re-
guldren Boarder geschafft hast, wirst Du mit
einem versteckten Fahrer belohnt.

mit diesem Boarder, kannst Du in Los Angeles
im Normal-Modus oder im Umgekehrt-Mo-
dus fahren.

ENDSEQUENZEN
ANSCHAUEN

Beende das Spiel, um Zugriff auf Seite 14
der Power-Stone-Collection zu erlangen.
Dadurch kannst Du die Endsequenzen aller
Spielfiguren oder die Credits des Spiels an-
sehen.
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OUTFIT WECHSELN:

Drlicke hierzu im Auswahl-Screen alle vier C-Knépfe. Bei einigen Cha-
rakteren wechselt nur die Farbe, andere hingegen erhalten einen
komplett neuen Dress.

KONIGREICH DER PILZE:

Um in diesen klassischen Mario-Level zu kommen, mufBt Du den Mo-
dus fur Einzelspieler mit den acht Ursprungscharakteren komplett
durchspielen. Der Schwierigkeitsgrad muf hierbei auf der Stufe ,nor-
mal” sein und die Anzahl der Kampfrunden muf drei betragen.

ALS CAPTAIN FALCON SPIELEN:
Gewinne das Spiel mit einem beliebigen Charakter und besiege da-
nach Captain Falcon, um ihn als Spielfigur anwahlen zu kénnen.

ALS LUIGI SPIELEN:

Spiele den Bonus-Practice-1-Modus mit einem der acht Hauptcharak-
tere durch. Wenn Du danach Luigi im Kampf besiegst, steht er als
Spielfigur zur Verfagung.

ALS NESS SPIELEN:

Lose das Game auf der normalen Schwierigkeitsstufe und ohne den
Gebrauch von Continues. Du muBt diese Aufgabe mit drei Leben
schaffen und nach dem Abspann Ness besiegen.

ALS PURIN SPIELEN:

Schalte zuerst Captain Falcon frei. Dann muf3t Du das Spiel mit einem
beliebigen Charakter gewinnen. Wenn Du jetzt Purin besiegst, steht
sie Dir zur Verfligung.

[ gl > i L DS
Du kannst Deinen Rasen kostenlos mahen, wenn Du im Register
.Land heben/senken” den Cursor auf das gewlinschte Feld bewegst
und klickst, ohne Land zu verandern. Wenn Du den Wirkungsbereich
der Funktion zuvor vergroBert hast, gelingt dieser Trick noch besser.

Cue Angle | Raplay Rate: 1/2

Damit der Computer jedesmal seinen StoB versiebt, muBt Du ,R"
dricken, um in die Draufsicht zu wechseln, und dann mit dem Ana-
logstick das Queue der virtuellen Konkurrenz bewegen.

\Wenn hingegen ein eigener Sto nicht nach Wunsch verlaufen ist,
kannst Du diesen wieder rlickgangig machen. Wenn der Computer
am Zuge ist, muBt Du nach links driicken, um den Replay-Modus zu
aktivieren. Bevor die Wiederholung beginnt, muBt Du die R-Taste
gedrickt halten, um in die Draufsicht zu wechseln. Halte nun ,A”
gedrickt, um eine neue Chance zu bekommen. So kannst Du die
Kraft des StoBes verandern.

LIm den Elite Rank im Deathmatch gegen den Computer zu errei-
chen, muBt Du zwei Teams erstellen, die nicht vom Computer ge-
steuert werden. Starte das Deathmatch. In der ersten Runde mufBt Du
gegen drei Wirmer kampfen. Wenn Du sie besiegst, mu3t Du, ohne
das Deathmatch-Menu zu verlassen, ein weiteres Duell anfangen.
Hier kampfst Du wiederum gegen die drei Wiirmer. Wiederhole die-
se Kampfe, bis Du den Elite-Rang erreicht hast.

MNoch ein paar Extras, die zum Teil danach noch im Optionsmenti ein-
geschaltet werden mussen:

AUFGABE EXTRA

Gold im Basic-Training Wirmer bluten
Gold im Super Sheep Racing Aqua-Schaf (Superschaf, das auch
schwimmen kann)

Gold in Euthanasia Bogen-Power-Up

Gold in Rifle Range Gewehr-Power-Up

Gold in Artillery Range Granaten-Power-Up

2

Gold in Crazy Crates Alle Waffenkisten enthalten Schafe

Unsichtbarkeit und unendlich Energie
im Multiplayer-Match

Elite Rang im Deathmatch

Mission 4 geschafft Lasergewehr

Jetpack

Mission 8 geschafft

Mission 13 geschafft Schnell laufen

Mission 16 geschafft Unsichtbarkeit im Netzspiel
Mission 20 geschafft Niedrige Schwerkraft
Mission 25 geschafft Unzerstorbare Landschaft

Mission 33 geschafft Bananen-Bombe-Power-Up
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SimCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechie vorhehalten.
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Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fiir realitats-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusiétzlich iiber 70 weitere Stéadte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stadte zum
Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes
in verschiedenen Auflosungen zum Anpassen
Ihrer Windows-Oberflidche > Landmark-Plugins
mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadte >
Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
gesteuert >> ab Juni im Fachhandel erhéltlich!
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CGCGLASSIC

SHADOWS OF
THE EMPIRE (D)

MEHR POWER FUR DIE WAFFEN:

Du muBt Deinen Namen als ,_Jabba” eingeben und dann den
Schwierigkeitsgrad Jedi wahlen. Achte dabei darauf, daB sich am An-
fang ein Leerzeichen befindet und das “J” auch wirklich groB3 ge-
schrieben wird. Nun sollte Deine Waffe extrem machtig sein und
schon ein SchuB reicht aus, um einen Storm Trooper zu besiegen.

ALS AT-ST, WANVIPA ODER STORM

TROOPER SPIELEN:

Starte ein neues Spiel und gib den Namen ,_Wampa_Stompa” ein.
Der Name muB unbedingt so geschrieben werden, die Striche stellen
dabei Leerzeichen dar (erst eines, dann zwei) und mit der Schulterta-
ste ist zwischen Klein- und GroBbuchstaben umzuschalten. Da einer
dieser Tricks nur im mittleren Schwierigkeitsgrad funktioniert, solltest
Du diesen auch auswahlen. Sobald dann das Spiel begonnen hat,
gehst Du zu den Optionen und stellst die Controller-Einstellungen auf
. Traditional”.

WAINPA:

Bei ,Flucht aus der Echo-Basis” drlickst Du rechts und den linken C-
Knopf gleichzeitig. Danach nach oben dricken, mit dem rechten C-
Knopf die Perspektive bis zum Wampa wechseln, mit dem Kreuz len-
ken und mit Druck nach unten angreifen.

STORM TROOPER:

Auf diesem Level kannst Du auch Rechts und den rechten C-Knopf
gleichzeitig dricken. Danach nach oben drlicken, dann wieder mit
dem rechten C-Knopf die Kamera wechseln (bis zum Storm Trooper).
Nun kannst Du ihn mit dem Steuerkreuz lenken.

Um wieder den eigentlichen Spielcharakter zu bekommen, muB3t Du
den rechten C-Knopf drlicken. Sollte der Wampa, AT-ST oder Storm
Trooper erledigt werden, so kannst Du den Trick einfach wiederholen
und einen neuen anwahlen. Mit dem AT-ST kann man Rebellen ab-
schieBen und mit dem Storm Trooper Wampas und Soldaten. Leider
kénnen diese Charaktere aber nicht springen oder Ttren 6ffnen.

ENDSEQUENZ SEHEN:
Hierzu muBt Du als Spielernamen ,_Credits” eingeben. Wenn Du nun
einen Level anwahlst, kommst Du automatisch zur Endsequenz.

Wenn Du die folgenden Codes im laufenden Spiel eingibst, kannst Du
die Sonderwaffen unbegrenzt einsetzen.

patton’s speach
li give up

Iveni vidi vinci

Inight of the walking dead

Isuicide kings

Ininja arts

Igod of gamblers
Ipaper dolls
lwatchtower in the sky
Igeronimo!

Ibeautiful nikita

Ifourth of july
Iroach spray

Iruby ray

laluminum foil
Ismorfs

Imetal sheeting
Ishrink wrap
Ipooper scooper
Ignomish inventions
lacme discs

la better tomorrow

Ino rocket launcher

lvillage people

li have a rock
Iphoenix!
Isurprise party
larmageddon
Idoctor doctor

Ispidey senses tingling

ljlumpjets

Isantini

Truppen motivieren

Level neu starten

Level erfolgreich beenden
Gegner werden zu Zombies
Der Sarge wird getotet

Der Sarge bekommt die ,Stealth”-
Eigenschaft und wird schneller

Zuféllig ein Extragegenstand
Fallschirmjager
Luftaufklarung
12 Luftschlage

Unbegrenzt viele Schisse mit dem
Scharfschitzengewehr

M80
Unbegrenzt Can ,0" fire

Unbegrenzt viele Blicke durch das
Fernglas

Panzerung

Blaue Uniform
Graue Uniform
Tarn-Uniform
Minenraumer
Sprengladungen
Landminen
Veranderte Waffe

Raketenwerfer mit unbegrenzt
Munition

Flammenwerfer mit unbegrenzt
Munition

Unbegrenzt Handgranaten
Brennender Mann

Viele Gegner greifen an
Totale Vernichtung
Maximale Gesundheit

Alle Gegner werden auf der Karte
sichtbar

Der Sarge kann teleportieren

Unverletzbarkeit
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Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer VYersandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

ﬂja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschon méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider llI“,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des VWiderrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift micteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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Der zweite Cheat erlaubt es Dir, zum Belsplel gleich mit dem F15-C
V8 durch die Schweizer Berge zu schlittern.

.'i..

SCHWARZER TRUCK:
Wahle entweder Einzelrennen oder Welttour aus. Wéahrend des Bil-
des, bei dem Du zwischen manueller und automatischer Steuerung
wahlen kannst, muBt Du Folgendes tun: Halte Select gedruckt und
gebe R1, L2, L2, Unten, Unten, Oben, L2 und L1 ein. Nun steht Dir der
schwarze Truck zur Verflgung.

ALLE AUTOS UND KURSE:

Wahrend Du im Hauptment Select gedrickt haltst, muBt Du diese
Kombination auf dem Controller-Pad eingeben: L1, Links, L2, Rechts,
L2, Links, L1 und L1.

Credits-Film

Sechs Strecken-Reverse

WISPEICHERN

BILIDSCH IRV
POSITION

Markiere im Hauptment die folgenden Optionen und driicke dann
jeweils Z. Wenn die Eingabe richtig war, ertdnt ein akustisches Signal:

CYCLONE:

Um das Cyclone-Upgrade zu bekommen, muf3t Du die Weapons-Chal-
lenge mindestens mit der Bronze-Auszeichnung beenden. Deine Waf-
fen sind nun doppelt so durchschlagskraftig.

VERSTECKTER KURS:
Wenn Du es schaffst, die Meisterschaft mindestens mit Bronze abzu-
schlieBen, erhaltst Du Zugriff auf den Kurs Velocitar.

PIRANHA-II-TEAM:
Um mit diesem Team fahren zu kénnen, muBBt Du alle sechs Time-
Trials mindestens mit Bronze beenden.

SUPER-COVIBEO-CHALLENGE:
Wenn Du die drei normalen Challenges erfolgreich beendet hast, wird
dieser Modus freigeschaltet.

.1 AI .f .l’ Al
@. Oben, Rechts,
Links, 3

Links, Rechts,
Links, Rechts, @,
@ R, L1, A X

Alle zehn Strecken Reverse Unten, Unten,

BESTZELTEN

A ZURUCK

Gib die Kombinationen ein, wahrend dieses
Menii auf dem Schirm angezeigt wird, und
laB Dich von Umspriingen auf die Startseite
nicht beirren.

Alle Strecken
(ohne Reverse)

Gib folgende Kombinationen im Optionen-
Bildschirm ein:

EFFEKT KOMBINATION
Minibike Oben, Unten, R2, L2, Unten,

Oben, L1, ¥ Langsame Gegner

Abspann-
Siegerehrung I, . @, A, @, A, L1, Oben,
R2, %

Rechts, Links,
Oben, Oben, @,
L21 Al x

Oben, Oben,
Links, Rechts,
Unten, Unten,

@ R2, A X

Oben, @, L1,
Unten, A, L2, @,
Links, R1, 3¢

Nun kannst Du aus dem Motorrad Spitzen-
geschwindigkeiten bis zu 340 km/h heraus-
pressen.

Unten, Unten,
Unten, @, L1, @,
L2, Unten,
Unten, ¥

Turbo (bis zu 340 km/h) Oben, Oben,
A, R1, A, R2,

Oben, Oben, ¥
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Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998
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COMPUTEC
SOFTWARE

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zuséatzliche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
fiir alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiigen in
das Spiel > Aktuelle Daten iiber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhiéltlich!

.., - - -
Add-On fur Racing Simulation 2
Unverbindliche Preisempfehlung Ui /
/ 7
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
| istgekauftem PC-Spiele-Magazi




m einen Deiner Gangster mit besonderer Widerstandskraft aus-
zustatten, muBt Du im Personalmeni des entsprechenden Mitarbei- Wenn Du IMACHEATER eingeben hast, kannst Du mit den folgen-
ters die Motivationsanzeige unter seinem Bild so lange anklicken, bis den Codes verschiedene ,Spielhilfen” aktivieren: :
sie Uber den roten Bereich hinaus und wieder grin ist. Nun halt der
Gangster Uber 20 Schisse aus. EWOKSRULE Unverletzbarkeit

m Dein Startkapital erheblich zu vermehren, muBt Du die Cha- MASTERYODA Unbegrenzt Munition
rakterwerte alle auf 0 setzen, bevor Du das Spiel startest. Ubergebe
Deine Restaurantkette sofort einem Angestellten mit guten Cha- KILLMENOW Level verlieren
raktereigenschaften. Die Abfindung, die man dem alten Charakter
zahlen muB, ist zu Beginn des Spieles noch sehr niedrig. Auf diese THETASTEOFVICTORY Level gewinnen
Weise erhaltst Du ungefahr 300.000 Dollar Startkapital und einen
guten Charakter. HYPERMETO## Level ## starten

Beim Starten des Spiels mussen die folgen-  Flashmotor Alle Levels anwahlbar
den Namen eingegeben werden:

super well  Alle Levels anwahlbar
6661970 Unbegrenzt Leben

travelcard Alle Levels anwahlbar und un-

Tourettes Unbegrenzt Leben und mit begrenzt Leben psychadelic 999.999.999 Punkte und
der *-Taste kann man im Spiel alle Waffen und Gegen-
alle Waffen bekommen iamfilth Unbegrenzt Leben stande beim Driicken der

*-Taste

Ohmatron  Unbegrenzt Leben und mit tithead Unbegrenzt Leben
der *-Taste kann man im Spiel silence 999.999.999 Punkte und
alle Waffen bekommen deathtoall Unbegrenzt Leben und mit der alle Waffen und Gegen-

*-Taste kann man im Spiel alle stdnde beim Dricken der

Pieandmash Unbegrenzt Leben und mit -Waffen bekommen *-Taste
der *-Taste kann man im Spiel
alle Waffen bekommen Unbegrenzt Leben, mit der driveby 999.999.999 Punkte und alle

*-Taste kann man im Spiel alle Waffen und Gegenstande

Asawindow Unbegrenzt Leben und mit Waffen bekommen und beim Dricken der *-Taste
der *-Taste kann man im 10-fach Multiplier
Spiel alle Waffen bekommen 999.999.999 Punkte und alle

averyrichman 999.999.999 Punkte Waffen und Gegenstande

Notourettes Unbegrenzt Leben und mit beim Driicken der *-Taste
der *-Taste kann man im uaintnuffin  999.999.999 Punkte und alle
Spiel alle Waffen bekommen Waffen und Gegenstande rommel Debug-Modus

beim Driicken der *-Taste
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AND VIORE Z2U VERBESSERN. AN DIESER STELLE GEBEN WIR

DEINE MEINUNG Zl"t{lLTl WIR BEMUHEN UNS STANDIG, GAMES
DIR GELEGENHEIT,

S EIN ZEUGNIS AUSZUSTELLEN.

1. WIE ALT BIST DU? JAHRE 10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 13/99)

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? Ausgabe:

Willichkaufer:  Berichte erwiinsch! 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
KAUFEN?

Ja Nein

12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

' 3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE Auasaﬁ\?E'l; 13. WAS HAT DIR AN GAMIES AND MORE WENIGER GEFALLEN?
chuinote:

5. BESITZT DU EINEN COMIPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

| 6. WELCHE SPIELE HAST DU IN DEN LETZTEN DREI MONATEN GE-
| KAUFT,/WILLST DU KAUFEN?

Gekauft in den letzten drei Monaten: 14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

{ Will ich demnéachst kaufen:

TORP S ACTION

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, 1
BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSQO VIEL ODER
WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

TOPR 5 STRATEGIE/WISIM

RN

TO

T

5 RENNSPIELE

AN

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU?
Sehr Ziemlich Weniger TOP E SPORTSPIELE

9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND VIORE
GEKAUFT?

ANV VIOKE

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

Name, Vorname: COMPUTEC MEDIA
e Redaktion GAMES AND MORE
Wohnort: b : : - N— Kennwort: GM-ZEUGNIS

Telefonnummer: = RoonstraBBe 21 - 90429 Niirnberg




i igentlich hatten wir Euch den
; Test zu V-Rally 2 ja schon fiir
diese Ausgabe versprochen. Leider
ist es damit nun aber doch nichts
geworden. Dafiir werden wir uns
beim Test fiir die nédchste Games
and More ganz besonders ins Zeug
legen, um Euch diesmal auch wirk-
lich alles tGber die Fortsetzung des
Rennspiels von Infogrames berich-
ten zu kdnnen.

as neueste Jump&Run von

'Sony Computer Entertain-
ment war auf der E3 eines der we-
nigen Spiele, bei denen nicht auf
bereits bekannte Hauptfiguren
zuriickgeriffen wird. Im Mittel-
punkt der verriickten Geschichte
steht der kleine Spike, der sich mit
einem Betaubungsstab und dem
Zeitnetz auf Affenjagd begibt.

i SRR NS 00 S AT T GRS

N achdem PC-Besitzer bereits
gespannt auf den dritten
Teil der Echtzeitstrategie warten,
dirfen N64-Spieler nun endlich
auch bei Command & Conquer 3D
ihr taktisches Geschick unter Be-
weis stellen. Wir werden testen,
ob das unterreprasentierte Strate-
gie-Genre dadurch auf dem Nin-
tendo Aufwind bekommt und wie
gut die Umsetzung gelungen ist.

uch das neue 3D-Actionspiel
47 .von Rare gehort zu den Ti-
teln, deren Verdffentlichungster-
min sténdig verschoben wird. Laut
neuesten Informationen soll Jet F
orce Gemini nun im August ‘99 er-
scheinen. Wir haben Euch von der
E3 zumindest einige neue Bilder
mitgebracht, um die Wartezeit zu
tiberbriicken. '

IVIPRESSUM

SO ERREICHST DU UNS

ANV VAURE

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

ax .

Abo-Betreuung Nirnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Niurnberg

0911-2872-150

0180-5959506

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

BEDAK

Hans Ippisch V.i.:ggd.P. -
Thomas Borovskis

Patrizia Stajer
Andreas Lober

Florian Weidhase
Florian Brich

Nero A. Kaiser
Sabine Klier

Margit Koch
Michael Ploog

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausge?ebenen.Publlka;
tionen. Eine Gewahr fur die Richtigkeit
der Veréffentlichung kann nicht Gber-
nommen werden.

lle in GAMES AND MORE veroffentlich-
ten Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

B

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier
hergestellt und entspricht den Anforde-
rungen des Umweltzeichens.

Einea" Teiléuﬂa e dieser Aui?fabe liegen
Prospekte der Firma COMPUTEC bei. Wir
bitten um freundliche Beachtung.

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nurnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

551 eétsen die Media-Daten Nr. 12 vom

Wolfgang Menne -144
Jens Kltver -348

Andreas Klopfer -140

Susanne Szameitat -142

M.on‘ika"Frleend.r- : .-.3-45

Claudia Rrudorlph -345
Ina Schubert -346

Es gilt die Anzeigen.p.reishs;té Nr. 12
vom 1.11.1998

VERLAG |
A, B

ﬁoland Bollendorf

Martin ﬁeimann (Leitung-),
Sandra Wendorf

GAMES AND MORE kostet im Abonne-
ment DM 39,- fir 12 Ausgaben

Osterreich

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300

A-5081 Anif

Tel: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgysalzburg.com
%lg%ggementpreis fur 12 Ausgaben:

DU

GmEH. Nurnberg

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 48211




Ubi Soft

ENT ER T A1 N M ENT

> ALLE GP-RENNSTRECKEN WELTWEIT
> 11 TEAMS MIT 22 FAHRERN
> GRAND PRIX REGLEMENTS.
> SETUP-STEUERUNG
> EXAKTE STRATEGIE-P
> KOMPLETTE MEISTERSCH
> HARRIERE-MODUS

JETZT ERHALTLICH

FUR

Jetzt macht jeder
sein Rennen.

Sony CoMPuTER ENTERTAIMMEWT Inc.

AuF RACING SIMULATIONZ, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

IN KOOPERATION MIT:

71999 UB1 S0FT ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED.MINTENDO®, NinTenDo 64 AnDE ARE REGISTERED TRADE-

PlayStation
,\%“ WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR UBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
S WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MIT RACING SImuLATIONZ. DAS 1IST :
,:‘P DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VvON UBI SOFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
\1\\\“‘ SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE H
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
DEMNACHST AUCH BIS ZU 22 FAHRER AUF EINER VON 16 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
FUR LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON. m
4
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n:gWWen Namen im Tennis heravs.
IB empfohlene 3D-Tennis-Simulation mit Motion-Capture-Technik bietet die
ganze Dramatik eines echten Tennismatches! Noch nie dagewesene Kontrolle uber die ver-
schiedensten Schlage ermaglicht knallharte Duelle mit acht lizensierten
Tennisgrofien und vier fiktionalen Spielern auf acht internationalen
Plitzen. Das realistische Gameplay bietet unterschiedliche Special
& - Moves fiir jeden Spieler. Mit der Multiplayer-Option spielen bis
P zu vier Gegner gleichzeitig.

Plus: 3 Spielmodi, Statistiken und Wiederholungen!

NINTENDOS*
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